
Ainekava 

Ainevaldkond „Kunstiained“  

1. Valdkonnapädevus  

Kunstiainete valdkonnapädevuse kujundamise esmane alus on äratada valdkonna vastu huvi ja seda järjekindlalt hoida. Kunstiainete 

valdkonnapädevus on universaalne ning väljendub selles, et põhikooli lõpuks õpilane eakohaselt:  

1) teadvustab oma sidet muusika, kunsti ja visuaalkultuuriga ning Eesti ja maailma kultuuripärandiga;  

2) loob, uurib ja tõlgendab, kasutades muusika, kunsti ja visuaalkultuuri väljendusvahendeid, teadmisi ning meetodeid;  

3) mõtestab ja reflekteerib eri kultuurinähtusi, enda ja kaasõppijate loometegevust;  

4) mõistab muusika ja kunsti osatähtsust nüüdisaegses ühiskonnas;  

5) osaleb kunstide suhtluses tõlgendamist vajava sõnumi edastaja ning vastuvõtjana informeeritult ja kriitiliselt;  

6) on loova eluhoiakuga ja lahendab probleeme loovalt.  

 

2. Ainevaldkonna õppeainete arvestuslik maht  

Kunstiainete valdkonda kuuluvad kunst ja muusika, mida õpitakse 1.–9. klassini. Ainekavades kirjeldatud õpitulemuste saavutamiseks on 

õppeainete arvestuslikud nädalatunnid kooliastmeti järgmised:  

õppeaine                 I kooliaste               II kooliaste                III kooliaste                                                                                                                

kunst                       4,5                           3                                3                                                                                                                                   

muusika                  6                              4                                3                                                                            

Õppeainete nädalatundide jagunemine kooliastmete sees ja õppesisu klasside kaupa määratakse kindlaks kooli õppekavas arvestusega, et 

õpitulemused ning kooliastme lõpuks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud on saavutatavad. 

3. Ainevaldkonna kirjeldus ja valdkonnasisene lõiming  

Kunstiainete pädevus lähtub arusaamast, et õpilase areng on elukestev ja mõjutatud kultuurist ning kunstid (muusika, kunst, kirjandus, draama, 

film, tants) ja kultuur laiemalt (visuaalkultuur, pärand- ja pärimuskultuur jms) on inimese dialoogipartnerid kogu elu jooksul. Kunstid on olulised 

väärtushinnangute, suhtluskultuuri, empaatia ning kriitilise mõtlemise arendamise vahendid. Kunstide kui professionaalse kõrgkultuuri loomingu 

kõrval on tähtis ka uuriv ja leiutav looming ning kultuur mõtestatud inimtegevusena laiemalt. Kunstiained rõhutavad õppe koondumist viie 

põhimõtte ümber:  



1) kunste on vaja tõlgendada. Kunstide kõne ei ole sõnasõnaline, kunstiteosed pakuvad eri tõlgendusvõimalusi ja tähendusi, mis põhinevad alati 

maailmavaatel, varasemal elu- ja kunstikogemusel ning on juhitud tunnetest, samuti kogemise kontekstist. Tõlgendamise puhul on alati võimalik 

lähtuda erinevatest vaatepunktidest ja ootustest. Isiklik kogemus kasvatab kogemuse tähenduslikkust õpilase jaoks. Kunsti ja muusika õppimisel 

on vaja toetada tõlgendamisoskust;  

2) kunstid toetavad mitmekülgset loovust. Kunsti ja muusika õppimine kujundab õppija loovust ja isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mis 

tahes inimtegevuse valdkonnas probleeme uut viisi lahendada, et jõuda originaalsete, kasulike, eetiliste ja vähemalt looja jaoks 

soovitudtulemusteni. Kunstidega tegelemine põhikoolis toetab õpiloovust (uudsed tähenduslikud kogemused ja nende mõtestamine, uurimis- ja 

refleksioonioskused) ning argiloovust (fantaasia, maailma uudne mõtestamine enda jaoks, uudne toimimisviis igapäevaelus);  

3) kunstid toetavad esteetilise tundlikkuse kasvu ning inimese heaolu. Kunsti ja muusika õppimine põhikoolis võimaldab õpilasel ära tunda, 

emotsionaalselt kogeda ja hinnata enda ümber subjektiivset ilu (kuuldavat, kombatavat, nähtavat, abstraktset) ning nautida seda samavõrra nagu 

teiste oskusi või meisterlikkust. Ilu ja meisterlikkuse väärtustamine toetab rahulolu ja tähenduse leidmist maailmas, suurendab maailmaga 

seotuse tunnet ning innustab inimest püüdlema oma eesmärkide poole. Kunstiainetel on tähtis osa muutuvates oludes isiklikku ja ühiskondlikku 

heaolusse panustava inimese kujundamisel;  

4) kunstiaineid õppides arenevad kinesteetilised oskused ja kognitiivsed võimed, mis on lahutamatult seotud loomega – musitseerimise ja 

visuaalkunsti, ent ka performatiivsete kunstide loomisega. Kunstitegevustes toetatakse sügavama kognitiivse võimekuse kujunemist. Õppimine 

(sh musitseerimine ja visuaalkunst, kuid ka performatiivsete kunstide loomine) on sügavam, kui see toimub terviklikult nii keha kui ka vaimu ja 

eri meelte koostöös;  

5) kunstiainete õppimine toetab iseenda mõistmist ja mõtestamist ning üldpädevuste omandamist sisukalt ja terviklikult. Kunsti ja muusikaga 

järjepidev tegelemine toetab õppija eneseusalduse kujunemist ning eneseväärikust. Kunstide kaudu saab tõhusalt arendada kognitiivseid oskusi, 

nt loovat ja kriitilist mõtlemist, refleksiooni- ja analüüsioskusi, samuti mittekognitiivsed oskusi, nt avatust, otsustusvõimet ja riskijulgust. 

Valdkonnasisene lõiming tugineb kunsti ja muusika kokkupuutepunktidele. Kunst ja muusika jagavad sarnaseid baasmõisteid, mille sisu on aga 

erialade väljendusvahenditest lähtuvalt ainuomane; ka kontseptsioonide sisu ei pruugi kattuda. Seetõttu on kunsti ja muusika lõimingukeskmeks 

ühised aspektid:  

1) teose, autori ja loomingu määratlus;  

2) esitus ja tõlgendus (interpreteerimine) ning kriitika;  

3) ajalooliselt interdistsiplinaarsed kunstid (sõna-, muusika- ja tantsuteater, film);  



4) nüüdisaegsed mitmemeelelised kunstinähtused (video ja performance, meie aja tsirkus, installatiivne, uusmeedia kunst jms). 

4. Valdkonnaülene lõiming, üldpädevuste arengu toetamine ja õppekava läbivate teemade käsitlemine 

Kunsti ja muusika õppimise kaudu toetatakse õpilastes kõigi riikliku õppekava üldosas kirjeldatud üldpädevuste arengut. Üldpädevuste 

saavutamist toetab õppeainete eesmärgipärane lõimimine teiste valdkondade õppeainetega ning läbivate teemade õpilase jaoks tähenduslik 

käsitlemine. Selle tulemusel kujuneb õpilasel suutlikkus rakendada oma teadmisi ja oskusi eri olukordades, kujundada enda väärtushoiakuid ja -

hinnanguid ning võimalus omandada ettekujutus ühiskonna kui terviku arengust. Seejuures on väga oluline aineõpetajate süsteemne ja järjepidev 

koostöö õpilase kogu õppeaja vältel. Üldpädevuste kujundamise ning läbivate teemade käsitlemise ja lõimingu korraldamise põhimõtted 

määratakse kooli õppekava üldosas ning rakendamist täpsustatakse valdkonnakavas. 

Üldpädevuste arendamisega kunstivaldkonnas taotletakse, et põhikooli lõpuks õpilane:  

1) teadvustab oma sidet muusika, kunsti ja visuaalkultuuriga ning Eesti ja maailma kultuuripärandiga; 

2) loob, uurib ja tõlgendab, kasutades muusika, kunsti ja visuaalkultuuri väljendusvahendeid, teadmisi ning meetodeid; 

3) mõtestab ja reflekteerib eri kultuurinähtusi, enda ja kaasõppijate loometegevust; 

mõistab muusika ja kunsti osatähtsust nüüdisaegses ühiskonnas; 

4) osaleb kunstide suhtluses tõlgendamist vajava sõnumi edastaja ning vastuvõtjana informeeritult ja kriitiliselt; 

5) on loova eluhoiakuga ja lahendab probleeme loovalt. 

5. Hindamine  

Hindamine kunstiainetes suunab ja julgustab õpilasi õppima ning tekitab ja hoiab huvi kunsti ja muusika vastu. Hindamise aluseks on põhikooli 

riikliku õppekava üldosas sätestatu, kunsti ja muusika ainekavas esitatud õpitulemused ning kooli kehtestatud hindamisjuhised. Hindamise 

nõuded ja korraldus, sh mittenumbrilise hindamise kasutus ja kooliõppekava väliselt, sh mitteformaalhariduses omandatud teadmiste ja oskuste 

arvestamine täpsustatakse kooli õppekavas. Hindamise käigus saavad õpilased mitmekülgset tagasisidet oma töökultuuri ja töö ning individuaalse 

arengu kohta, millega toetatakse nende kujunemist positiivse minapildi ja adekvaatse enesehinnanguga ennastjuhtivaiks õppijaiks. Hindamisega 

luuakse õpilastele võimalusi õppe vältel oma edusamme esile tuua, julgustades neid enda tugevaid külgi kasutama ja uusi oskusi arendama. 

Õpilastele võimaldatakse eri viise eneseanalüüsiks ja kaaslastelt tagasiside saamiseks ning selle aktseptimiseks. Õpetaja saab hindamise kaudu 

teavet oma õpetamise tulemuslikkuse kohta ning sisendit nii õppe kui ka iseenda pädevuste arendamiseks. Alates esimesest kooliastmest 



kaasatakse õpilane nii oma tööd hindama kui ka kaasõpilastele tagasisidet andma. Õpilasele on õppeühiku (õppetegevuste kogum, mis on 

suunatud samade õpitulemuste saavutamisele) alguses teada, mida ja millal hinnatakse, mis hindamisvahendeid kasutatakse ning mis on 

hindamiskriteeriumid. 

Õpilast suunatakse õppe käigus oma õppimist ja seatud eesmärkide saavutamist analüüsima ning reflekteerima. Aineteadmiste ja -oskuste kõrval 

antakse tagasisidet üldpädevuste arengu ning väärtushoiakute ja -hinnangute kujunemise kohta. Hoiakute kujunemise kohta antakse tagasisidet 

suunavate ja toetavate sõnaliste hinnangutega. Õpilase seisukohtadele ühiskonnas ja maailmas toimuva kohta antakse sõnalist kirjeldavat 

tagasisidet. Kirjalikke ülesandeid hinnates arvestatakse eelkõige töö sisu, kuid pööratakse tähelepanu ka õpilase keelekasutusele, sh kunsti- ja 

muusikaterminite õigele kasutusele ning õigekirjale, mida arvestatakse hindamisel ülesande eesmärgi ja kokkulepitud hindamiskriteeriumide 

põhjal. Hindamisel lähtutakse õppimisele seatud eesmärgist ja hinnatakse seda, mida on õpetatud, rakendades nii diagnostilist, kujundavat kui ka 

kokkuvõtvat hindamist, mida esitatakse nii sõnaliste hinnangute kui ka numbriliste hinnetena. Diagnostiliselt hinnates selgitatakse välja õpilaste 

eelteadmiste ja oskuste tase, ainealased väärarusaamad ning eriomased õpiraskused, et kavandada edasist õppimist ja õpetamist. Erineva 

keerukusastmega teadmiste, oskuste ja hoiakute hindamise võimaldamiseks kasutatakse mitmekesiseid hindamisviise ja -vorme. 

Hindamisvahendi ja -viisi valik sõltub seatud õppe-eesmärkidest ning eeldatavast õpitulemusest. Kunstiainete valdkonnapädevuse omandamisel 

on õppe jooksul oluline roll kujundaval hindamisel, mis toetab õpilase eneseusku ja innustab teda oma võimeid arendama. Kujundava hindamise 

kaudu saab õpilane temale arusaadaval viisil esitatud suulist ja kirjalikku tagasisidet oma õpitulemuste saavutamise taseme ning tugevate külgede 

ja arenguvõimaluste kohta. Kujundava hindamise rakendamist toetab õppeolukorras tehtud tööde õpilasepoolne dokumenteerimine näiteks 

kavandite, jooniste, õpimapi, blogina vms. Kunstiainetes väärtustatakse harjutamist. Õpitulemuste saavutamise toetamise kõrval keskendutakse 

kujundava hindamise vältel järgmistele aspektidele:  

1) loovuse arengu toetamine (probleemide märkamine, mõtete voolavus ja paindlikkus, originaalsus, probleemilahendamisoskused, refleksioon);  

2) huvi ja nii õppest kui ka kunsti- ja kultuurielust aktiivse osavõtu toetamine;  

3) isikliku sideme loomine ainega ja isikupärase väljenduslaadi otsimine;  

4) sallivuse areng ja silmaringi avardumine.  

Kooli õppekavas kehtestatud hindamisjuhiste järgi võib arvestada tunnist osavõtu aktiivsust ja tunnivälist muusikategevust (nt osalemine 

koolikooris, orkestris, ansamblis, esinemine kooliüritustel, kooli esindamine konkurssidel/võistlustel, sh muusikaolümpiaadil). Kokkuvõtvalt 

hinnatakse üldjuhul õppeperioodi või mahuka õppeteema lõpul, lähtudes õppest kui tervikust ja taotletavatest õpitulemustest, seejuures 

arvestatakse, et hinnetel võib olla sõltuvalt töö mahust erinev kaal. Hindamiskriteeriumid loob õpetaja õpilasi kaasates kooli kehtestatud 

hindamisjuhiste põhjal. 



Õppeaine: Kunst 

Õppeaine kirjeldus  

Kunsti õppeaine roll on innustada õppijat avastama ja kasutama oma võimeid (sh seni avaldumata võimeid) kunsti ja visuaalkultuuri loojana ning 

sellega suhestujana, seega ka kultuurikandjana. Kunsti õppeaine tugineb ülesehituselt visuaalkultuurile ning arendab visuaalset kirjaoskust, mis 

on tänapäeva maailmas edukaks toimetulekuks tähtis igaühele. Kunst toetab õppija loovust ja isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mis tahes 

inimtegevuse valdkonnas probleeme uut viisi lahendada, jõuda originaalsete, kasulike, eetiliste ja vähemalt looja jaoks soovitud tulemusteni. 

Õppeaine lähtealused on:  

1) maailma kunsti ja visuaalkultuuri laiahaardeline käsitlemine. Visuaalselt tajutav inimese loodud ja mõtestatud keskkond (visuaalkultuur) 

hõlmab kujutisi, tekste, esemeid, ehitisi, ruumisuhteid jms ning nende erinevaid ja muutuvaid tähendusvälju. Visuaalkultuur sisaldab nii tahtlikke 

ja kavandatud artefakte (nt kunstiteosed, graafiline disain, reklaam, fotograafia, mood jne) kui ka juhuslikke ja plaanimata visuaalseid märke ning 

kooslusi (nt tänaval või meedias kõrvuti sattunud reklaamid, kasutatud tüpograafia, muruplatsi niitmine ja sissetallatud teerada, aja jooksul 

kujunenud kodusisustus jne). Visuaalkultuuris on teadlik toimimine seotud suhtlusega, erinevate sõnumite ja tähenduste loomise, säilitamise, 

muutmise ja edastamisega; nii esteetiliselt mitmekesise keskkonna kui ka emotsionaalse ja intellektuaalse keskkonna loomisega ning majanduse 

toimimise ja majanduslike väärtuste loomisega. Kunstipädevuse omandamist toetab maailma kunsti ja visuaalkultuuri käsitlemine nii 

nüüdisaegses kui ka ajaloolises kontekstis;  

2) kunsti vormide ja tähenduste pidev muutumine, eksperimentaalsus ja areng, mis võivad ühiskonda ka proovile panna. Kunstis kui 

visuaalkultuuri kitsamas osas luuakse uut inimkogemust, väljendust ja tähendusi teadlikumalt ning sihipärasemalt, suhestudes valdkonna 

eripäraga, otsinguliselt ja eksperimenteerivalt. Kunsti pidev uuenemine peegeldab muutusi nii teadustes kui ka ühiskonnas, väärtustes ja 

hoiakutes. Kunst tohib võtta endale fantaasia, moraali ja ühiskondlike kokkulepete piire kompava ning nihutava rolli, et mõtestada ja arutleda, ka 

katsetada erinevaid ettekujutusi ja võimalikkusi;  

3) õpetaja on aktiivne kunstiga suhestuja, kes toetab õpilasi kultuuri muutuvas mitmekesisuses. Täpsema õpisisu valib õpetaja, kes juhib õpet ja 

õpikeskkonna loomist. Õpetaja enda hoiakud, avatus ja sallivus, mitmetähenduslikkuse ja muutlikkuse taluvus, aktiivses dialoogis ja 

mõtestatuses olemine vana ja uue kunstiga on äärmiselt olulised. Kunstiaine ise on samuti seotud pidevate muutustega – uue kunstiloomega, uute 

avastustega kunstiajaloos, seniste väärtuste ümberhindamisega ühiskonnas, uute väärtuste leidmise ja loomisega. Kunsti õppeainet on võimalik 

üles ehitada eri kunstikäsitlustele tuginedes. Valdkonnast saab ehedama pildi, kui õppijad ja õpetaja võivad mõtiskleda mitme 

kunstikontseptsiooni üle ning teadvustada kunsti loomise ja hindamise eri aluseid (nt funktsionaalne, realistlik, idealistlik, estetistlik, 

kontseptuaalne, pragmaatiline, institutsionaalne jne);  



4) kunsti õppeaines on võrdselt oluline nii kunstikogemus kui ka õppimiskogemus. Sageli on teosest kui lõpptulemusest tähtsam loominguline ja 

otsinguline tee, tagasiside ja refleksioon, üldpädevuste kujundamine, motivatsiooni leidmisele ja hoidmisele suunatud tegevused. Koolikunstis on 

vaja väärtustada õppija isikliku tasandi loomet, avastusi, pingutust ja sõnumit, sest õppijale endale tähtis tegevus loob talle just nimelt 

tähendusliku kunstikogemuse ka siis, kui lõpptulemus ei ole originaalne või sisukas laiemas kunsti ja visuaalkultuuri kontekstis. Juhul kui 

lõpptulemus visuaalkultuuri-, disaini- või kunstiteosena on õppes oluline, peab õpetaja kvalitatiivse muutuse teket valmivas teoses teadvustama 

ja toetama eesmärkide ning hindamiskriteeriumide sõnastamisega.  

Kunsti osaoskused võimaldavad kunsti õpetamist mitmekülgselt käsitleda ja jälgivad disaini tsüklilist loogikat, mis on maailmas järjest laiemalt 

käibel nii kunstiteoste, toodete, protsesside kui ka uuringute kavandamisel.  

Kunsti osaoskused on:  

1) väljaselgitamine, teadmine, mõistmine (kuulamine, vaatamine, lugemine, info otsimine, kirjeldamine, sõnastamine, valimine, uurimine);  

2) plaanimine ja ideede arendamine (ideede genereerimine, visandamine, katsetamine, organiseerimine, protsessi plaanimine, koostamine, 

leiutamine);  

3) loomine (eesmärgipärane väljendus- ja töövahendite rakendamine, viimistlemine, toimetamine, täiendamine, esitlemine);  

4) refleksioon, analüüs ja kriitika (uurimine, tõlgendamine, retsenseerimine, tagasisidestamine, arutlemine, väärtushinnangute arendamine ja 

andmine).  

Õpitulemuste sõnastamise puhul on arvestatud, et õpetaja saaks koostöös õpilastega ise otsustada, mis õppeülesannete ja teemade käsitlemisega 

õpitulemusi saavutada, pidades silmas õpilaste vajadusi ja muutusi kunstimaailmas. Põhikooli õpitulemustes on rõhk teadmisel ja mõistmisel 

ning sihipärasel kunstilisel tegevusel: idee arendamine ja parima võimaliku lahendi leidmine oma ideele. Disainiga seotud õpitulemused 

võrdsustatakse ainekavas plaanimise ja idee arendamisega nii, nagu see on kujunenud nüüdisaja praktikas. 

  



Ainekavad Kunst 

Klass:  5 

Õppe- ja kasvatuseesmärgid  

5. klassi lõpetaja:  

1) tõlgendab visuaalseid kujutisi oma kogemuse ja õpitu piires; 

2) teab autorsuse üldisi põhimõtteid;  

3) kasutab õpetaja juhendamisel osalist disainimist probleemi lahendamiseks kestlikult;  

4) loob omanäolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamõõtmelisi kunstitöid nii spontaanselt kui ka uurides ja kavandades, kasutades ning 

põhjendades eri tehnikavõtteid ja kompositsiooni;  

5) analüüsib oma teost ja tööd;  

6) arutleb loodu üle, seostades loomingut oma kogemuse piires teiste eluvaldkondadega. 

 

Õppesisu Taotletavad õpitulemused Märkused (läbivad teemad, lõiming, 

IKT, muudatused võrreldes eelmise 

õppekavaga, metoodika 

Igapäevane visuaalkultuur 

Logod, sümbolid, sildid, kaardid, õpikute 

illustratsioonid, mänguasjad. 

Kujutamise baaselemendid ja 

kompositsioonipõhimõtted 

Baaselemendid: 

Kahemõõtmeline: punkt, joon, kujund, 

pind/tekstuur, värv 

Kolmemõõtmeline: vorm, pind, värv, ruum, 

mass, materjal 

Väljaselgitamine, teadmine, mõistmine 

• Tunneb ära eri kirjasüsteeme ja seostab neid 

eri kultuuridega (foneetiline kiri, piltkiri, 

rooma ja araabia numbrid, gooti kiri). 

• Kasutab olulisemaid kunstimõisteid (nt 

kunstnik, arhitekt, skulptor, animaator, 

looming, maalikunst, animatsioon, 

skultptuur jne) ühe kunstnikuga seoses. 

• Teab järgmisi mõisteid: arhitektuur, 

sisearhitektuur, tarbekunst, abstraktne kunst. 

 

 



Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, 

väiksem, ühesuurused, ees, taga, lähemal, 

kaugemal, üleval, all, kõrval, paremal, vasakul, 

keskel, ääres, lähedal, koos, eraldi, tasakaalus. 

Joone, kujundi, vormi ja 

tekstuuri kirjelduseks: horisontaalne, 

vertikaalne, diagonaalne, sirge, kõver, 

laineline, terav, sujuv, kandiline jne 

Perspektiiv: tsentraalperspektiiv, värvus- e 

õhuperspektiiv 

Ruumiillusiooni loomise põhimõtted: 

kattumine, teravus, suurus 

Liikumise mulje loomine: liikuvad poosid, 

liikumise faaside kujutamine. 

Värvitemperatuur: soojad ja külmad toonid 

Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaž, 

skulptuur, foto.  

Kunstižanrid: portree, natüürmort, 

maastikuvaade, interjöörivaade 

Kujutavus: figuraalne, abstraktne 

Kunstitehnikad ja stiilid 

maal, joonistus, kollaaž, frotaaž, mosaiik, 

monotüüpia, foto, origami, modelleerimine, 

makett, kollaaž, akvarell,  kalligaafia,  

Etikett 

Näitusetöö nimesilt (autori nimi, klass, teose 

nimi, töö tehnik, töö mõõdud, aasta, juhendav 

õpetaja) 

Tarbeesemed ja levinumad materjalid 

Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill, 

puuvill, savi… 

Tehismaterjalid: plastik, kile… 

Kaadriplaanid: üldplaan, keskplaan, suur 

plaan, detail. Karakter, taust, esiplaan, 

tagaplaan. Koloriit. 

• Teab kahemõõtmelise kujutamise 

tähtsamaid baaselemente 

(tegelased/karakterid, objektid ja 

taust/keskkond) ja kompositsiooni 

põhimõtteid ( lisaks õpitutele ka dominant, 

koloriit). 

• Teab kolmemõõtmelise  kujutamise 

(skulptuur, installatsioon, ready-made)  

lihtsamaid baaselemente ja kompositsiooni 

põhimõtteid (suurussuhted, ruum teose 

ümber, vaadeldavus erinevatest külgedest). 

• Mõistab õpitud näite põhjal mõne toote 

keskkonnamõju. 

• Võrdleb nüüdisaegse ja ajaloolise 

tarbeeseme (näiteks kohvitermos ja 

õlletoop) erinevusi ja sarnasusi ning 

analüüsib kuidas tarbeeseme funktsionaalsus 

on arenenud. 

Plaanimine ja ideede arendamine 

• Loob lihtsa visandliku joonise enne 

kolmemõõtmelise töö loomist. 

• Enne värvide kandmist tööle katsetab neid 

eraldi paberil. 

• Rakendab abijooni portree loomisel 

• Loob kunstitööd,  uurides ja analüüsides 

teemaga seotud allikaid ning kavandades 

enda ideed ja kombineerides allikatest leitut 

ja oma ideid omavahel. 

 



Kavandamine ja visualiseerimine 

Kavand, visand, skits, krokii, abijooned 

Idee sõnastamine 

Kunstiga seotud elukutsed   

kunstnik, arhitekt, skulptor, sisearhitekt, 

disainer, illustraator 

Kunstiajalugu 

Kirjasüsteemid eri ajastutest ja kultuuridest 

(piltkiri, rooma ja araabia numbrid, gooti kiri) 

Keskaja kunst Eestis (kirikud, linnused, 

Tallinna vanalinn) 

Jätkusuutlik mõtteviis 

Keskkonnamõju, säästlikkus, digitaalne 

jalajälg, digiprügi, töövahendite säästlik 

kasutamine ja hooldamine 

Teabe otsimine ja infokeskkonnad 

Muuseumide ja galeriide kodulehed 

Kunstielu 

Võimalusel muuseumi haridusprogrammid, 

kunstiüritused, näitused. 

Autorsus ja autoriõigused 

Autor, autoriõigused, viitamine, kujutise 

salvestamine ja jagamine, viitamine 

 

Loomine 

• Rakendab kahe- ja kolmemõõtmeliste (sh 

digivahendid) teoste loomisel 

kunstitehnikaid (nt makett, segatehnika, 

kollaaž,  joonistus, maal, foto jms)  ja 

vahendeid isikupärasel viisil ning järgib 

nende loomisel õpitud  töö- ja ohutusvõtteid. 

• Loob teose spontaanselt, ilma planeerimata. 

• Loob teose eelnevalt uurides, kavandades ja 

ideid kombineerides. 

• Valib kahe õpetaja pakutud kunstitehnika, 

töövõtte või kompositsioonipõhimõtte vahel 

ja põhjendab oma eelistust. 

• Rakendab õpitud kahemõõtmelisi 

kujutamise baaselemente ja kompositsiooni 

põhimõtteid  õpetaja abiga enda idee 

edasiandmisel; 

• Rakendab õpitud kolmemõõtmelise 

kujutamise baaselemente ja kompositsiooni 

põhimõtteid rakendab neid õpetaja abiga 

enda idee edasiandmisel; 

 

 

  



Klass:  6 

Õppe- ja kasvatuseesmärgid  

6 klassi lõpetaja:  

1) tõlgendab visuaalseid kujutisi oma kogemuse ja õpitu piires; 

2) teab autorsuse üldisi põhimõtteid;  

3) kasutab õpetaja juhendamisel osalist disainimist probleemi lahendamiseks kestlikult;  

4) loob omanäolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamõõtmelisi kunstitöid nii spontaanselt kui ka uurides ja kavandades, kasutades ning 

põhjendades eri tehnikavõtteid ja kompositsiooni;  

5) analüüsib oma teost ja tööd;  

6) arutleb loodu üle, seostades loomingut oma kogemuse piires teiste eluvaldkondadega. 

 

Õppesisu Taotletavad õpitulemused Märkused (läbivad teemad, lõiming, 

IKT, muudatused võrreldes eelmise 

õppekavaga, metoodika 

Igapäevane visuaalkultuur 

Logod, embleemid, sümbolid, sildid, 

liiklusmärgid, multifilmid ja arvutimängud, 

mänguasjad,  reklaam linnaruumis ja meedias, 

riietus, kaupluste vaateaknad, veebikeskkonnad 

Põhiplaan, sisekujunduse kavand 

Karakter, keskkond 

Kujutamise baaselemendid ja 

kompositsioonipõhimõtted 

Baaselemendid: 

Kahemõõtmeline: punkt, joon, kujund, 

pind/tekstuur, värv 

Väljaselgitamine, teadmine, mõistmine 

• Kirjeldab visuaalkultuuri ilminguid, näiteks 

reklaami linnaruumis ja meedias, riietust, 

kaupluste vaateaknad, e-poe vaated. 

• Rakendab eakohaselt teabegraafikat. 

• Teadvustab õpetaja abiga oma digitaalset 

jalajälge. 

• Tunneb ära ja nimetab varaste 

kõrgkultuuride ajaloolisi kunstiteoseid (nt 

koopamaal, amulett, püramiid, tempel, 

skulptuur, amfiteater  jms). 

 

 



Kolmemõõtmeline: vorm, pind, värv, ruum, 

mass, materjal 

Kompositsioonipõhimõtted: kontrast, 

liikumine, rütm, proportsioon, tasakaal, ühtsus, 

mõõtmed, dominant, rõhutus 

Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, 

väiksem, ühesuurused, ees, taga, lähemal, 

kaugemal, üleval, all, kõrval, paremal, vasakul, 

keskel, ääres, lähedal, koos, eraldi, tasakaalus. 

Perspektiiv: tsentraalperspektiiv, värvus- e 

õhuperspektiiv 

Ruumiillusiooni loomise põhimõtted: 

kattumine, teravus, suurus 

Liikumise mulje loomine: liikuvad poosid, 

liikumise faaside kujutamine, liikumist 

märkivad jooned koomiksites. 

Värviteooria: Koloriit. Värvinimetused 

primaar ja sekundaarvärvide piires. 

Värvitemperatuur: soojad ja külmad toonid 

Neljamõõtmelise teose 

baaselemendid: kaadriplaanid, montaaž, heli, 

valgus, narratiiv e lugu 

Kaadriplaanid: üldplaan, keskplaan, suur 

plaan, detail. Taust, esiplaan, tagaplaan. 

Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaž, 

skulptuur, foto, animatsioon, disain, 

arhitektuur, sisearhitetkuur, tootedisain, 

tarbekunst, ready-made, installatsioon, 

trükigraafika, graafiline disain, tüpograafia, 

kirjatüüp, kalligraafia, stsenograafia.  

Kunstižanrid: portree, natüürmort, linnavaade, 

maastikuvaade, interjöörivaade 

• Teab mõisteid: Trükigraafika, graafiline 

disain, tüpograafia, kirjatüüp, kalligaafia, 

stsenograafia. Tekstuur, rütm, 

tsentraalperspektiiv, värvusperspektiiv, 

mass, dominant, proportsioonid, 

kaadriplaanid, tempo, puänt, stiliseerimine. 

• Käitub näitusel turvaliselt ja asjalikult ning 

leiab enamasti ise muuseumi, galerii või 

virtuaalnäituse mõistmiseks vajaliku info.  

• Teab kahemõõtmelise kujutamise (lisaks 

eelnevalt õpitule digitaalne joonistus või 

maal),  tähtsamaid baaselemente (lisaks 

varem õpitutele ka tekstuur) ja 

kompositsiooni  põhimõtteid (lisaks 

õpitutele ka ühtsus ja mitmekesisus, rütm, 

ruumiillusioon ( nt kattumine, 

tsentraalperspektiiv, värvusperspektiiv, 

teravus, liikumisillusiooni tekitamine 

objektide või kehade puhul) ning rakendab 

neid õpetaja abiga enda idee edasiandmisel; 

• Teab kolmemõõtmelise  kujutamise (näit 

installatsioon, tootedisain, lavakujundus, 

arhitektuurimakett) põhilisi baaselemente 

(valgus, mass) ja kompositsiooni 

põhimõtteid (dominant, proportsioonid) ning 

rakendab neid õpetaja abiga enda idee 

edasiandmisel; 

• Rakendab kunstitöö loomisel õpetaja abiga 

ajalise (4D) kujutamise (video, animatsiooni 

jne) tehnikaid ja põhivõtteid (kaadriplaanid, 

kestus, tempo, tegevuspaik ja tegelased, 

sissejuhatus, puänt).  



Kujutavus: figuraalne, abstraktne 

Kunstitehnikad ja stiilid 

maal, joonistus, kollaaž, grataaž, frotaaž, 

mosaiik, monotüüpia, foto, origami, 

modelleerimine, makett, lavakujundus, kollaaž, 

kõrgtrükk, akvarell, trükigraafika, graafiline 

disain, tüpograafia, kirjatüüp, kalligaafia 

Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja 

animatsioonitehnikad (gif…) 

Narratiivi loomine: karakter, tegevuspaik, 

tegelased, sissejuhatus, teema arendus, 

kulminatsioon, lahendus (puänt) 

Etikett 

Näitusetöö nimesilt (autori nimi, klass, teose 

nimi, töö tehnik, töö mõõdud, aasta, juhendav 

õpetaja) 

Disaini baaselemendid 

Funktsionaalne värv, vorm ja materjal 

(tarbeesmete puhul, graafilises disainis ja 

visuaalkultuuris laiemalt), mass 

Otstarve, funktsionaalsus, kasutusmugavus 

Disaini liigid 

Tootedisain, digitoote disain, graafiline disain 

Disainiprotsessi osad 

• Osapooled, tarbija 

• Uurimine, väljaselgitamine, probleemi 

märkamine ja sõnastamine, info 

kogumine 

• Lähteülesanne 

• Võimaluste sõnastamine, ettepanekute 

tegemine, kavandamine 

• Lahenduspakkumine 

• Visualiseerib ühte oma tarbimisharjumust 

(näiteks küsimuse abil “Millele kulub minu 

taskuraha”). 

• Mõtestab lihtsamal tasemel ajaloolise ja 

kaasaegse ruumikeskkonna (näiteks 

koolikeskkond filmis “Kevade” ja oma kool 

või külapood ja supermarket) erinevusi selle 

otstarbe ja kasutatavuse aspektist. 

• Märkab ja kirjeldab ruumikeskkonna 

suurust, vormi ja materjalikasutust selle 

ruumikeskkonna otstarbe ja kasutatavuse 

aspektist.  

• Selgitab oma loodud digitaalkujutiste 

avalikustamisega seotud tagajärgi ja ohtusid. 

Plaanimine ja ideede arendamine 

• Tuvastab disainiprotsessis osapooled keda 

õpetaja etteantud probleem puudutab 

selleks, et luua probleemi 

lahenduspakkumine. 

• Tuvastab erinevaid uurimisviise kasutades 

probleemi tagamaid (miks, millal ja kuidas 

see probleem esineb ja kuidas see probleemi 

puudutavaid osapooli mõjutab) probleemi 

lahenduspakkumise loomise eesmärgil. 

• Sõnastab probleemi võimalikud põhjused. 

• Seab õpetaja abiga lähteülesande ja 

tegevusplaani. 

• Selgitab välja osapoolte, keda probleem 

puudutab, hinnangu lahenduspakkumisele ja 

arvestab seda lahenduspakkumise 

arendamisel. 

• Vormistab lahenduspakkumise. 



Tarbeesemed ja levinumad materjalid 

Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill, 

puuvill, savi… 

Tehismaterjalid: plastik, kile… 

Kavandamine ja visualiseerimine 

Kavand, visand, skits, krokii, abijooned 

Moodboard, mõistekaart, plakat, värvikaart,  

Idee sõnastamine 

Storyboard, stsenaarium 

Visuaalne lihtsustamine 

Kunstiga seotud elukutsed 

kunstnik, arhitekt, skulptor, animaator, 

sisearhitekt, disainer, illustraator 

Kunstiajalugu 

Kirjasüsteemid eri ajastutest ja kultuuridest 

(foneetiline kiri, piltkiri, rooma ja araabia 

numbrid, gooti kiri, tänavakunsti stiliseeritud 

tag’id) 

Esiaja kunst (pisiplastika, kaljujoonised, 

koopamaalid, megaliitiline arhitektuur) 

Varased tsivislisatsioonid (Mesopotaamia, 

Egiptus) 

Mõisaarhitektuur 

Taluarhitektuur 

Pärimuskultuur 

Jätkusuutlik mõtteviis 

Keskkonnamõju, säästlikkus, digitaalne 

jalajälg, digiprügi, töövahendite säästlik 

kasutamine ja hooldamine 

Teabe otsimine ja infokeskkonnad 

Muuseumide ja galeriide kodulehed 

Kunstielu 

• Kasutab neljamõõtmelise teose 

kavandamisel õpetaja abiga storyboardi või 

fotosid ja lühikest stsenaariumit. 

• Rakendab abijooni figuuri ja 

tsentraalperspektiivi kujutamisel. 

• Leiab ideid praktilisteks töödeks iseenda 

elust ja teistest õppeainetest. 

• Teab, mis on kavand  ning  tunneb 

kavandamise põhimõtteid ja eesmärke ning 

oskab rakendada teadmiseid  lihtsama 

kavandi loomisel. 

Loomine 

• Rakendab kahe- ja kolmemõõtmeliste (sh 

digivahendid) teoste loomisel 

kunstitehnikaid (nt modelleerimine, 

voltimine, makett, joonestamine jms), 

vahendeid isikupärasel viisil ning tunneb 

eelnevalt õpitud kompositsiooni põhimõtteid  

( nt ühtsus ja mitmekesisus, tasakaal,  rütm, 

dominant, koloriit, proportsioonid jms) ,ning 

oskab neid teadlikult  valida. 

• Pakub ise teemasid ning teostamise 

võimalusi enda huvide ja loomingu 

väljendamiseks (spontaanselt). 

• Tunneb neljamõõtmeliste tööde teostamise 

etappe ja võimalusi ning kavandab ja  loob 

vabavaralises programmis neljamõõtmelisi 

töid (animatsioon, video) enamasti 

iseseisvalt 



Võimalusel muuseumi haridusprogrammid, 

kunstiüritused, näitused. 

Autorsus ja autoriõigused 

Autor, autoriõigused, viitamine, kujutise 

salvestamine ja jagamine, viitamine 

 

• Valib oma idee teostamiseks (vajadusel 

õpetaja abiga) sobiva väljendusvahendi 

kõigi õpitud väljendusvahendite, sh 

digivahendite  hulgast; 

• Loob õpetaja abiga teostest ekspositsiooni 

(võib ka virtuaalse) 

Refleksioon, analüüs ja kriitika 

• Kirjeldab ja mõtestab visuaalteose 

olulisemaid tunnuseid (tehnikat, vormi, 

värvi, kompositsiooni, sümboleid, meeleolu, 

sisu elemente) vastavalt ülesandele õpitud 

sõnavara piires. 

• Leiab  kunstikultuuri seoseid muude 

valdkondadega nii ajaloost kui tänapäevast, 

tuginedes teistele õppeainetele, kirjandusele, 

populaarkultuurile ja isiklikule kogemusele. 

• Analüüsib stiliseeritud kujundeid ja 

sümboleid kasutavaid visuaalkultuuri teoseid 

(nt logosid, vappe, digitaalseid ikoone). 

• Analüüsib õpetaja antud küsimustele 

toetudes oma teost ja tööprotsessi, tuues esile 

tegevuste omavahelised seosed ja järeldused 

 

 

 

 

 



Klass:  7 

Õppe- ja kasvatuseesmärgid  

7 klassi lõpetaja:  

1) analüüsib õpetaja abiga enne kasutamist visuaalseid kujutisi, jooniseid, skeeme ja sümboleid;  

2) käitub füüsilistes ja digitaalsetes kultuurikeskkondades enamasti turvaliselt, arvestab visuaalseid kujutisi luues ja kasutades autorsust;  

3) rakendab õpetaja abiga uurimismeetodeid teoreetiliste, kunstitööde või disainiobjektide loomisel;  

4) katsetab, julgeb eksida ja töö käigus langetada otsuseid õpetaja abiga;  

5) loob omanäolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamõõtmelisi kunstitöid ja väljapanekuid, uurides ning teadlikult kavandades, valides ja 

rakendades protsessi käigus sihipäraselt materjale, tehnika- ja töövõtteid ning kompositsiooni põhimõtteid;  

6) analüüsib õpetaja toel loodut ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka visuaalsete objektide) üle, seostades kunste ja kunsti teiste valdkondadega ning 

ühiskonna muutustega üldisemalt. 

Õppesisu Taotletavad õpitulemused Märkused (läbivad teemad, lõiming, 

IKT, muudatused võrreldes eelmise 

õppekavaga, metoodika 

Õppesisu 

Igapäevane visuaalkultuur 

Ideoloogilised sümbolid erinevates 

kultuurides.  

Nüüdisaegsed märgid ja sümbolid. 

Kujutamise baaselemendid ja kompostisioon 

Kahemõõtmeline: punkt, joon, kujund, 

pind/tekstuur, värv 

Kolmemõõtmeline: joon, vorm, pind, värv, 

ruum, mass, materjal, dimensionaalsus (reljeef, 

skulptuur, maakunst) 

Väljaselgitamine, teadmine, mõistmine 

• Kirjeldab digitaalseid keskkondi, hindab 

digitaalse keskkonna turvalisust ja 

eakohasust 

• Leiab internetist lihtotsinguga infot 

kunstnike, kunstiteoste või ajastute kohta, 

kasutab internetis täpsustatud pildiotsingut. 

• Tutvustab eri disainivaldkonna (näiteks 

tootedisain, digitootedisain, teenusedisain, 

tööstusdisain, graafiline disain, sotsiaalne 

disain jne) esindaja tegevust. 

 

 



Kompositsioonipõhimõtted: kontrast, 

liikumine, rütm, proportsioon, tasakaal, ühtsus, 

mõõtmed, dominant, rõhutus 

Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, 

väiksem, ühesuurused, ees, taga, lähemal, 

kaugemal, üleval, all, kõrval, paremal, vasakul, 

keskel, ääres, lähedal, koos, eraldi, tasakaalus. 

Joone, kujundi, vormi ja 

tekstuuri kirjelduseks: horisontaalne, 

vertikaalne, diagonaalne, sirge, kõver, 

laineline, terav, sujuv, kaarduv, kandiline, 

nurgeline, ümar, munajas, sile, kare, krobeline 

jne 

Perspektiiv: tsentraalperspektiiv, värvus- e 

õhuperspektiiv 

Värviteooria: Koloriit. Värvinimetused 

primaar ja sekundaarvärvide piires. 

Värvitemperatuur: soojad ja külmad toonid 

Ruumiillusiooni loomise põhimõtted: 

kattumine, teravus, suurus 

Liikumise mulje loomine: liikuvad poosid, 

liikumise faaside kujutamine, liikumist 

märkivad jooned koomiksites. 

Neljamõõtmelise teose 

baaselemendid: kaadriplaanid, montaaž, heli, 

valgus, narratiiv e lugu, tegevuspaik, tegelased 

Kaadriplaanid: üldplaan, keskplaan, suur 

plaan, detail. Taust, esiplaan, tagaplaan. 

Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaž, 

skulptuur, foto, animatsioon, disain, 

arhitektuur, sisearhitektuur, tootedisain, 

tarbekunst, ready-made, installatsioon, 

• Tuvastab visuaalkultuuris levinumaid 

värvikasutusega seotud tavapärasid (näiteks 

hooaegadega seotud värvid riidemoes). 

Plaanimine ja ideede arendamine 

• Leiab oma teose jaoks ideid päevakajalistest 

või ajaloosündmustest. 

• Kasutab idee leidmiseks ja laiendamiseks 

meetodeid (näit. ajurünnak, suvaline sisend, 

omaduste reastamine, info otsimine) 

• Teeb töö kavandamisel kirjalikke ja 

visuaalseid märkmeid. 

• Kavandab enda teose, pakkudes vahest välja 

ka erinevaid lahendusvõimalusi.  

• Teab, et kavand on üldistatud, ülevaatlik ja 

visandlik, ning rakendab seda teadmist 

tööprotsessis. 

• Märkab ja kirjeldab teda ümbritsevaid 

probleemolukordi. 

• Tuvastab erinevaid uurimisviise kasutades 

probleemi tagamaid (miks, millal ja kuidas 

see probleem esineb ja kuidas see probleemi 

puudutavaid osapooli mõjutab). 

• Uurib näiteid kuidas on sama või sarnast 

probleemi varasemalt lahendatud. 

Loomine 

• Õpilane teab, et isikupärasus on väärtuslik ja 

püüab luua omapäraseid kunstitöid tuues 

esile enda individuaalsust ja huvisid. 

• Loob kahe-, kolme- ja neljamõõtmelisi (sh 

digikunst) kunstitöid spontaanselt 

(kavandamata). 



trükigraafika, graafiline disain, tüpograafia, 

kirjatüüp, kalligraafia, stsenograafia.  

Kunstižanrid: portree, natüürmort, linnavaade, 

maastikuvaade, interjöörivaade 

Kujutavus: figuraalne, abstraktne 

Kunstitehnikad ja stiilid 

maal, joonistus, kollaaž, grataaž, frotaaž, 

mosaiik, monotüüpia, foto, origami, 

modelleerimine, makett, lavakujundus, kollaaž, 

kõrgtrükk, akvarell, trükigraafika, graafiline 

disain, tüpograafia, kirjatüüp, kalligaafia, 

stsenograafia 

Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja 

animatsioonitehnikad (gif…) 

Narratiivi loomine: karakter, tegevuspaik, 

tegelased, sissejuhatus, teema arendus, 

kulminatsioon, lahendus (puänt) 

Etikett 

Näitusetöö nimesilt (autori nimi, klass, teose 

nimi, töö tehnik, töö mõõdud, aasta, juhendav 

õpetaja) 

Disaini baaselemendid 

Funktsionaalne värv, vorm ja materjal 

(tarbeesmete puhul, graafilises disainis ja 

visuaalkultuuris laiemalt), mass 

Otstarve, funktsionaalsus, kasutusmugavus 

Tarbeesemed ja levinumad materjalid 

Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill, 

puuvill, savi… 

Tehismaterjalid: plastik, kile.... 

Kavandamine: kavand, visand, skits, krokii, 

abijooned 

• Loob kahe-, kolme- ja neljamõõtmelisi 

kunstitöid uurides ja kavandades.  

• Kavandab ja arendab enda ideid  enne teose 

loomist, kombineeri erinevatest ideedest 

tervikliku lahenduse. 

• Valib loomeprotsessis sihipäraselt materjale 

ja tehnikavõtteid ning rakendab töövõtteid ja 

kompositsiooni põhimõtteid enamasti 

teadlikult või õpetaja abiga. 

• Leiab oma töö eksponeerimiseks koha, kus 

see on hästi vaadeldav. 

• Tunneb loomingu esitlemise põhimõtteid ja 

suudab teha publikule esitamiseks 

ettevalmistustöid õpetaja abiga. 

Refleksioon, analüüs ja kriitika 

• Analüüsib tarbeeset funktsionaalsuse, 

ökoloogilisuse ja esteetilisuse aspektist. 

• Selgitab enamasti oma tööd ning valitud 

töökäigu ja sõnumi võimalikke teisi 

võimalusi. 

• Kirjeldab teose ainest, meediumi ja vormi 

 



Idee sõnastamine 

Storyboard, stsenaarium 

Visuaalne lihtsustamine 

Info leidmine 

Google’i pildiotsing 

(Veebi)entsüklopeediad ja andmebaasid 

Kunstiajalugu 

Viikingite arhitektuur ja kunst, rändhõimude 

kunst (ornament, metallitöö). 

Renessansskunst Itaalias. Kõrgrenessansi 

kunstnikud (Leonardo, Raffael, Michelangelo) 

Keskaja arhitektuur Euroopas ja Eestis: gooti ja 

romaani kirikuarhitektuur, linnusearhitektuur.  

Realism maalikunstis 

Kunsti ja kultuuriga seotud elukutsed 

Konservaator, kuraator, kujundaja, toimetaja 

Jätkusuutlik mõtteviis 

Keskkonnamõju, säästlikkus, digitaalne 

jalajälg, digiprügi, töövahendite säästlik 

kasutamine ja hooldamine 

Teabe otsimine ja infokeskkonnad 

Muuseumide ja galeriide kodulehed 

Kunstielu 

Võimalusel muuseumi haridusprogrammid, 

kunstiüritused, näitused. 

Autorsus ja autoriõigused 

Autor, autoriõigused, viitamine, kujutise 

salvestamine ja jagamine, viitamine 

 

 

 



Klass:  8 

Õppe- ja kasvatuseesmärgid  

8 klassi lõpetaja:  

1) analüüsib õpetaja abiga enne kasutamist visuaalseid kujutisi, jooniseid, skeeme ja sümboleid;  

2) käitub füüsilistes ja digitaalsetes kultuurikeskkondades enamasti turvaliselt, arvestab visuaalseid kujutisi luues ja kasutades autorsust;  

3) rakendab õpetaja abiga uurimismeetodeid teoreetiliste, kunstitööde või disainiobjektide loomisel;  

4) katsetab, julgeb eksida ja töö käigus langetada otsuseid õpetaja abiga;  

5) loob omanäolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamõõtmelisi kunstitöid ja väljapanekuid, uurides ning teadlikult kavandades, valides ja 

rakendades protsessi käigus sihipäraselt materjale, tehnika- ja töövõtteid ning kompositsiooni põhimõtteid;  

6) analüüsib õpetaja toel loodut ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka visuaalsete objektide) üle, seostades kunste ja kunsti teiste valdkondadega ning 

ühiskonna muutustega üldisemalt. 

Õppesisu Taotletavad õpitulemused Märkused (läbivad teemad, lõiming, 

IKT, muudatused võrreldes eelmise 

õppekavaga, metoodika 

Igapäevane visuaalkultuur 

Digitaalsed keskkonnad, nt meediaportaalid, 

digitaalsed arhiivid, sotsiaalmeediaplatvormid. 

Ideoloogilised sümbolid erinevates 

kultuurides.  

Nüüdisaegsed märgid ja sümbolid. 

Kujutamise baaselemendid ja kompostisioon 

Kahemõõtmeline: punkt, joon, kujund, 

pind/tekstuur, värv 

Kolmemõõtmeline: joon, vorm, pind, värv, 

ruum, mass, materjal, dimensionaalsus (reljeef, 

skulptuur, maakunst) 

Väljaselgitamine, teadmine, mõistmine  

• Otsib teadlikult  erinevatest infoallikatest 

vajalikku informatsiooni ja toob esile 

detailid ning tähtsamad punktid. 

Plaanimine ja ideede arendamine 

• Leiab oma teose jaoks ideid läbi 

eneserefleksiooni. 

• Rakendab õpetaja abiga ideede 

genereerimise ja laiendamise/arendamise 

 

 



Kompositsioonipõhimõtted: kontrast, 

liikumine, rütm, proportsioon, tasakaal, ühtsus, 

mõõtmed, dominant, rõhutus 

Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, 

väiksem, ühesuurused, ees, taga, lähemal, 

kaugemal, üleval, all, kõrval, paremal, vasakul, 

keskel, ääres, lähedal, koos, eraldi, tasakaalus. 

Joone, kujundi, vormi ja 

tekstuuri kirjelduseks: horisontaalne, 

vertikaalne, diagonaalne, sirge, kõver, 

laineline, terav, sujuv, kaarduv, kandiline, 

nurgeline, ümar, munajas, sile, kare, krobeline 

jne 

Perspektiiv: tsentraalperspektiiv, värvus- e 

õhuperspektiiv 

Värviteooria: Koloriit. Värvinimetused 

primaar ja sekundaarvärvide piires. 

Värvitemperatuur: soojad ja külmad toonid 

Ruumiillusiooni loomise põhimõtted: 

kattumine, teravus, suurus 

Liikumise mulje loomine: liikuvad poosid, 

liikumise faaside kujutamine. 

Neljamõõtmelise teose 

baaselemendid: kaadriplaanid, montaaž, heli, 

valgus, narratiiv e lugu, tegevuspaik, tegelased 

Kaadriplaanid: üldplaan, keskplaan, suur 

plaan, detail. Taust, esiplaan, tagaplaan. 

Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaž, 

skulptuur, foto, animatsioon, disain, 

arhitektuur, sisearhitektuur, tootedisain, 

tarbekunst, ready-made, installatsioon, 

meetodeid (kombineerimismaatriksid, 

referaat idee tausta uurimiseks). 

• Loob storyboardi joonistades või 

digivahendeid kasutades. 

• Märkab ja tuvastab igapäevaelu probleemi, 

mis teda kõnetab. 

• Seab lähteülesande ja tegevusplaani. 

• Kavandab õpetaja abiga ja rakendab 

sihipäraselt üht uurimismeetodit (näiteks 

vaatlus, intervjuu, küsitlus, enesekohase 

päeviku pidamine ja analüüsimine, 

uurijapäeviku pidamine ja analüüsimine). 

Loomine 

• Loob kahe-, kolme- ja neljamõõtmelisi (sh 

digivahendid) kunstitöid spontaanselt 

(kavandamata). 

• Loob kahe-, kolme- ja neljamõõtmelisi 

kunstitöid enamasti teadlikult uurides ja 

kavandades. 

• Laiendab enda ideed kavandamise 

protsessis, katsetab erinevaid tehnilisi 

võimalusi ja toob esile idee arenguetapid. 

• Valib loomeprotsessis sihipäraselt materjale 

ja tehnikavõtteid ning rakendab töövõtteid ja 

kompositsiooni põhimõtteid teadlikult. 

• Põhjendab tehnika või meediumi valikut 

toetudes oma sõnumile või ideele. 



trükigraafika, graafiline disain, tüpograafia, 

kirjatüüp, kalligraafia, stsenograafia.  

Kunstižanrid: portree, natüürmort, linnavaade, 

maastikuvaade, interjöörivaade 

Kujutavus: figuraalne, abstraktne 

Kunstitehnikad ja stiilid 

maal, joonistus, kollaaž, frotaaž, mosaiik, 

monotüüpia, foto, origami, modelleerimine, 

makett, kollaaž, kõrgtrükk, akvarell, 

trükigraafika, graafiline disain,  kirjatüüp, 

kalligaafia 

Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja 

animatsioonitehnikad (gif…) 

Narratiivi loomine: karakter, tegevuspaik, 

tegelased, sissejuhatus, teema arendus, 

kulminatsioon, lahendus (puänt) 

Etikett 

Näitusetöö nimesilt (autori nimi, klass, teose 

nimi, töö tehnik, töö mõõdud, aasta, juhendav 

õpetaja) 

Disaini baaselemendid 

Funktsionaalne värv, vorm ja materjal 

(tarbeesmete puhul, graafilises disainis ja 

visuaalkultuuris laiemalt), mass 

Otstarve, funktsionaalsus, kasutusmugavus 

Disaini liigid 

Tootedisain, digitoote disain, graafiline disain 

Disainiprotsessi osad 

• Osapooled, tarbija 

• Uurimine, väljaselgitamine, probleemi 

märkamine ja sõnastamine, info 

kogumine 

• Rakendab neljamõõtmelise teose loomisel 

(animatsioon., video, etendus, performance) 

narratiivi, sissejuhatust ja puänti (lõiming 

kirjandusega). 

• Oskab õpetaja abiga rühmaliikmena luua 

ühistöödest väljapaneku. 

• Toetab töö pealkirjaga oma sõnumit või 

ideed. 

Refleksioon, analüüs ja kriitika 

• Analüüsib teost (ülesehitus ja vorm, 

tähistavus, peamised sümbolid, kontekst). 

• Analüüsib ruumilist keskkonda 

funktsionaalsuse, ökoloogilisuse ja 

esteetilisuse aspektist. 

• Põhjendab valdavalt oma töö sisulisi, 

uurimuslikke või loomingulisi otsuseid ja 

eksponeerimise valikuid. 

• Kuulab kaasõppijate seisukohti, põhjendab 

enda arvamust, annab toetavat tagasisidet 

ning aktseptib enamasti eriarvamusi. 

 

 



• Lähteülesanne 

• Võimaluste sõnastamine, ettepanekute 

tegemine, kavandamine 

• Lahenduspakkumine 

Tarbeesemed ja levinumad materjalid 

Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill, 

puuvill, savi… 

Tehismaterjalid: plastik, kile.... 

Kavandamine: kavand, visand, skits, krokii, 

abijooned,värvikaart  

Idee sõnastamine 

Storyboard, stsenaarium 

Visuaalne lihtsustamine 

Info leidmine 

Google’i pildiotsing 

(Veebi)entsüklopeediad ja andmebaasid 

Kunstiajalugu 

Barokk-kunst Euroopa õukondades 

Nüüdiskunst vastavalt aktuaalsetele teemadele, 

kohalikele näitustele või loodud teostele. 

Kunsti ja kultuuriga seotud elukutsed 

Konservaator, kuraator, kujundaja, toimetaja 

Jätkusuutlik mõtteviis 

Keskkonnamõju, säästlikkus, digitaalne 

jalajälg, digiprügi, töövahendite säästlik 

kasutamine ja hooldamine 

Teabe otsimine ja infokeskkonnad 

Muuseumide ja galeriide kodulehed 

Kunstielu 

Võimalusel muuseumi haridusprogrammid, 

kunstiüritused, näitused. 

Autorsus ja autoriõigused 



Autor, autoriõigused, viitamine, kujutise 

salvestamine ja jagamine, viitamine 

 

 

Klass:  9 

Õppe- ja kasvatuseesmärgid  

9 klassi lõpetaja:  

1) analüüsib õpetaja abiga enne kasutamist visuaalseid kujutisi, jooniseid, skeeme ja sümboleid;  

2) käitub füüsilistes ja digitaalsetes kultuurikeskkondades enamasti turvaliselt, arvestab visuaalseid kujutisi luues ja kasutades autorsust;  

3) rakendab õpetaja abiga uurimismeetodeid teoreetiliste, kunstitööde või disainiobjektide loomisel;  

4) katsetab, julgeb eksida ja töö käigus langetada otsuseid õpetaja abiga;  

5) loob omanäolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamõõtmelisi kunstitöid ja väljapanekuid, uurides ning teadlikult kavandades, valides ja 

rakendades protsessi käigus sihipäraselt materjale, tehnika- ja töövõtteid ning kompositsiooni põhimõtteid;  

6) analüüsib õpetaja toel loodut ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka visuaalsete objektide) üle, seostades kunste ja kunsti teiste valdkondadega ning 

ühiskonna muutustega üldisemalt. 

Õppesisu Taotletavad õpitulemused Märkused (läbivad teemad, lõiming, 

IKT, muudatused võrreldes eelmise 

õppekavaga, metoodika 

Igapäevane visuaalkultuur 

Ideoloogilised sümbolid erinevates 

kultuurides.  

Nüüdisaegsed märgid ja sümbolid. 

Kujutamise baaselemendid ja kompostisioon 

Kahemõõtmeline: punkt, joon, kujund, 

pind/tekstuur, värv 

Väljaselgitamine, teadmine, mõistmine  

• Seostab eri ideoloogilisi sümboleid vastava 

ajastuga ja teab nende tähendust. 

• Arutleb erinevate nii kaasaegsete kui 

ajalooliste ideoloogiliste sümbolite rolli üle 

tänapäeval 

 

 



Kolmemõõtmeline: joon, vorm, pind, värv, 

ruum, mass, materjal, dimensionaalsus (reljeef, 

skulptuur, maakunst) 

Kompositsioonipõhimõtted: kontrast, 

liikumine, rütm, proportsioon, tasakaal, ühtsus, 

mõõtmed, dominant, rõhutus 

Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, 

väiksem, ühesuurused, ees, taga, lähemal, 

kaugemal, üleval, all, kõrval, paremal, vasakul, 

keskel, ääres, lähedal, koos, eraldi, tasakaalus. 

Joone, kujundi, vormi ja 

tekstuuri kirjelduseks: horisontaalne, 

vertikaalne, diagonaalne, sirge, kõver, 

laineline, terav, sujuv, kaarduv, kandiline, 

nurgeline, ümar, munajas, sile, kare, krobeline 

jne 

Perspektiiv: tsentraalperspektiiv, värvus- e 

õhuperspektiiv 

Värviteooria: Koloriit. Värvinimetused 

primaar ja sekundaarvärvide piires. 

Värvitemperatuur: soojad ja külmad toonid 

Ruumiillusiooni loomise põhimõtted: 

kattumine, teravus, suurus 

Liikumise mulje loomine: liikuvad poosid, 

liikumise faaside kujutamine. 

Neljamõõtmelise teose 

baaselemendid: kaadriplaanid, montaaž, heli, 

valgus, narratiiv e lugu, tegevuspaik, tegelased 

Kaadriplaanid: üldplaan, keskplaan, suur 

plaan, detail. Taust, esiplaan, tagaplaan. 

Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaž, 

skulptuur, foto, animatsioon, disain, 

• Seostab kunstnikku ja kunstiteost selle 

loomiskeskkonnaga, leides ja tõendades 

oma tähelepanekuid. 

• Leiab kunstiteose omadused, mis 

väljendavad nii loomise keskkonna kui 

kunstniku ideid 

• Külastab iseseisvalt kunstinäitust või- 

sündmust ning käitub seal reeglite kohaselt. 

Plaanimine ja ideede arendamine 

• Rakendab teiste autorite teoseid oma töö 

lähtepunktina. 

• Rakendab õpetaja abiga keerulisemaid 

ideede laiendamise / arendamise meetodeid.  

• Teab ideede selekteerimise meetodeid 

(näiteks sõelumine küsimuste abil, plussid, 

miinused) 

• Sõnastab oma teose kontseptsiooni. 

• Kasutab kavandamisel mitmekesiseid 

meetodeid (näit visandid, skeemid, 

asendiplaanid, maketid, värvi- ja 

materjalinäidised, tööetapide kirjeldused). 

Loomine 

• Loob kahe-, kolme- ja neljamõõtmelisi (sh 

digivahendid) kunstitöid spontaanselt 

(kavandamata). 

• Loob kahe-, kolme- ja neljamõõtmelisi 

kunstitöid teadlikult uurides ja kavandades. 



arhitektuur, sisearhitektuur, tootedisain, 

tarbekunst, ready-made, installatsioon, 

trükigraafika, graafiline disain, tüpograafia, 

kirjatüüp, kalligraafia, stsenograafia.  

Kunstižanrid: portree, natüürmort, linnavaade, 

maastikuvaade, interjöörivaade 

Kujutavus: figuraalne, abstraktne 

Kunstitehnikad ja stiilid 

maal, joonistus, kollaaž, grataaž, frotaaž, 

mosaiik, monotüüpia, foto, origami, 

modelleerimine, makett, lavakujundus, kollaaž, 

kõrgtrükk, akvarell, trükigraafika, graafiline 

disain, tüpograafia, kirjatüüp, kalligaafia, 

stsenograafia 

Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja 

animatsioonitehnikad (gif…) 

Narratiivi loomine: karakter, tegevuspaik, 

tegelased, sissejuhatus, teema arendus, 

kulminatsioon, lahendus (puänt) 

Etikett 

Näitusetöö nimesilt (autori nimi, klass, teose 

nimi, töö tehnik, töö mõõdud, aasta, juhendav 

õpetaja) 

Disaini baaselemendid 

Funktsionaalne värv, vorm ja materjal 

(tarbeesmete puhul, graafilises disainis ja 

visuaalkultuuris laiemalt), mass 

Otstarve, funktsionaalsus, kasutusmugavus 

Disaini liigid 

Tootedisain, digitoote disain, graafiline disain 

Disainiprotsessi osad 

• Osapooled, tarbija 

• Valib loomeprotsessis sihipäraselt materjale 

ja tehnikavõtteid ning rakendab töövõtteid ja 

kompositsiooni põhimõtteid teadlikult. 

• Pakub välja ekspositsiooni või näitusepinna 

koha kooliruumis ning põhjendab enda 

valikut ja visiooni. 

• Loob näituse kaasteksti, etiketid (autori 

nimi, töö nimetus, tehnika jms) ja esitluse 

viisi. 

• Tekitab kahemõõtmelises teoses vabalt 

valitud vahenditega ruumi-illusiooni. 

• Rakendab kolmemõõtmelises teoses valgust, 

ümbritsevat ruumi ja materjali (või muid 

õpetaja ülesandepüstituses esitatud elemente 

või põhimõtteid) oma sõnumi edastamiseks. 

Refleksioon, analüüs ja kriitika 

• Mõtestab disaininäiteid funktsionaalsuse, 

ökoloogilisuse ja esteetilisuse aspektist. 

• Põhjendab oma töö sisulisi, uurimuslikke 

või loomingulisi otsuseid ja eksponeerimise 

valikuid. 

• Kirjeldab, analüüsib, tõlgendab ja hindab 

kunstiteoseid (nende ainest,  meediumi, 

vormi ja konteksti). 

• Uurib teose loomise konteksti – sotsiaalne 

kontekst, ajalooline taust, põhjuslik 

keskkond, milles kunstiteos loodi. 



• Uurimine, väljaselgitamine, probleemi 

märkamine ja sõnastamine, info 

kogumine 

• Lähteülesanne 

• Võimaluste sõnastamine, ettepanekute 

tegemine, kavandamine 

• Lahenduspakkumine 

Tarbeesemed ja levinumad materjalid 

Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill, 

puuvill, savi… 

Tehismaterjalid: plastik, kile....  

Kavandamine: kavand, visand, skits, krokii, 

abijoon, värvikaart,  

Idee sõnastamine 

Storyboard, stsenaarium 

Visuaalne lihtsustamine 

Info leidmine 

Google’i pildiotsing 

(Veebi)entsüklopeediad ja andmebaasid 

Kunstiajalugu 

Islami kunst: ornamendid 

Maailmanäitused ja tehnoloogia areng 

Nüüdiskunst vastavalt aktuaalsetele teemadele, 

kohalikele näitustele või loodud teostele. 

Kunsti ja kultuuriga seotud elukutsed 

Konservaator, kuraator, kujundaja, toimetaja 

Jätkusuutlik mõtteviis 

Keskkonnamõju, säästlikkus, digitaalne 

jalajälg, digiprügi, töövahendite säästlik 

kasutamine ja hooldamine 

Teabe otsimine ja infokeskkonnad 

Muuseumide ja galeriide kodulehed 

 



Kunstielu 

Võimalusel muuseumi haridusprogrammid, 

kunstiüritused, näitused, kunstnikuvestlused ja 

kohtumised 

Autorsus ja autoriõigused 

Autor, autoriõigused, viitamine, kujutise 

salvestamine ja jagamine, viitamine 

 

 

 

 

 


