Ainekava

Oppeaine: Kunstidpetus

IV klass

Oppe- ja kasvatuseesmirgid

4. klassi Iopetaja:

tunneb kunstidppes rédmu mangulisest ja loovast tegutsemisest;

julgeb katsetada oma ideede erinevaid visuaalseid valjendusi;

oskab t6o6tada iseseisvalt ja teha koostood, vaartustab erinevaid lahendusi;
tunneb huvi Idhikonna kultuuriobjektide vastu.

Oppesisu 1 tund nidalas, kokku 35 tundi

Oppesisu Taotletavad opitulemused Markused
Viljaselgitamine, teadmine, mdistmine Viljaselgitamine, teadmine, mdistmine | Labivad teemad:
Kasutab loovat Idhenemist kunstitédde loomisel ja leiab omapérase | e Loeb lihtsamaid kaarte ja pdhiplaane |« Elukestev &pe ja
valjendusviisi. Illustreeritud dnnitluskaart. (maakaarti ja hoone (klassiruumi) karjaariplaneerimine.
Disain, illustratsioon ja proportsioon. plaani, sisekujunduse kavand) e Kultuuriline identiteet.
Joonistusvahenditega joonegraafika ja joonistus elementide seostades k~ujutatut reaalse ruumiga. |, Viirtused ja kdlblus.
loomine. N o o . N o Viib kokku &pitud kunstniku ja tema «  Teabekeskkond.
Enda loomet66 tegemise ja materjalide kasutamise anal(iUs. teose. .

R SN - : e , :  Tehnoloogia ja
Niitidisaegse ja ajaloolise tarbeeseme kirjeldamine. e Teab kahemddtmelise kujutamise ; ]
Tarbeeseme ja selle materjali mustri joonistamine. (lisaks eelnevalt 6pitule akvarell) Innovatsioon
Kunstitoode autori tahistused — iga tehtud t60 juures on autori lihtsamaid baaselemente (punkt,
nimi. joon, pind, hele-tumedus, varv) ja LGiming:

Erinevate rahvuslike mustrite ja looduslike pindade joonistamine. kompositsiooni pohimotteid Kbéik 6ppeained
Varvide helestamine ja tumestamine, talvine maastikumaal (tasakaal, kattumine, teravus, e loovus kui vaartus;
IGuendil.




Erinevate ruumide visualiseerimine ja joonistamine, kasutades
perspektiivireegleid.

Enda loometdo analliisimine ja saastlikult materjalide kasutamine.
Nildisaegse ja ajaloolise tarbeeseme ning hoone erinevused.
Ruumi joonistamine.

Oppetdd ajal tehtud loometdd autori poolt dra margistamine.
Autori nime kirjapildi disainimine.

Kollaazi valmistamine, pappmaterjaliga kunstit66 tegemine.
Kompositsioon, akvarellitehnikad, kollaaz.

Oppekiigud muuseumidesse, kunstitiritustele, niitidiskunsti
naitustele.

Vanapaberist ja taaskasutuspappmaterjalist loomet66.
Nuudisaegse ja ajaloolise tarbeeseme ning hoone erinevuste
olemuse edasi andmine ldbi joonistamise.

Hoone joonistamine.

Plaanimine ja ideede arendamine

Tutvumine klassikalise maalikunsti valguse ja varju kujutamise
reeglitega. Maalimine kattevarvidega.

Omapadrase kunstitoo loomine, kasutades teadmisi kunsti
elementidest.

Varvusopetus. Kujutamine kolmemddtmeliselt: Eesti rahvakunstiga
tutvumine.

Hingelooma joonistamine.

Maketi tegemine. Fotograafia: mustrite otsimine, pildistamine.
Kollaazi loomine fotodest ja ajakirja valjalGigetest. Esitluse tegemine
(soovi korral virtuaalkeskkonda).

Maketi tegemine. Fotograafia: mustrite otsimine, pildistamine.
Kollaazi loomine fotodest ja ajakirja valjalGigetest. Esitluse tegemine
(soovi korral virtuaalkeskkonda)

Loomine

suurus) ning rakendab neid Opetaja
abiga enda idee edasiandmisel;
Teab kolmemddtmelise kujutamise
lihtsamaid baaselemente ja
kompositsiooni pohimotteid (suurus,
md&otmed, varv ja materjal) ning
rakendab neid Gpetaja abiga enda
idee edasiandmisel;

Markab ja kirjeldab dpetaja abiga
tarbeeseme suurust, vormi ja
materjali selle otstarbe ja
kasutatavuse aspektist.

Plaanimine ja ideede arendamine

Tuvastab klsimusi kasutades
lihntsamaid probleemi tagamaid (miks,
millal ja kuidas see probleem esineb
ja kuidas see probleemi puudutavaid
osapooli méjutab).

SOnastab enne t6ole hakkamist, mida
kavatseb teha, mis vahendeid ja
materjale kasutab ja kuidas kujutab.

Loomine

Rakendab kahe- ja
kolmemodtmeliste (sh digivahendid)
teoste loomisel Gpetaja abiga
lihtsamaid kunstitehnikaid (nt maal,
joonistus, kollaaz, grataaz, frotaaz,
mosaiik, monotllpia, foto, origami,
modelleerimine jms) ja vahendeid

e erinevate ainevaldkondade
teabe visualiseerimine.

Eesti keel

e teemaga sobituvate
illustratsioonide loomine;

Loodusdpetus:

e loodusvaatlused, realistlik
kujutamine.




Vesivarvi ja joonistusvahendiga abstraktse pinna kujutamine.
Maalimine kattevarvidega.

Kartongi ja joonistusvahenditega jarjehoidja. Paberist nuku
valjalOige ja liikuvate osade kinnitamine.

Omapadrase kunstitoo loomine, kasutades teadmisi kunsti
elementidest.

Pehme materijali ja segatehnikas looma meisterdamine.
Mosaiik ja modelleerimine.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

Enda loomet6o kirjalik analliis ja tehtu tagasisidestamine.

Enda loomet66 anallils ja protsessi tagasisidestamine.

Suuline ja kirjalik enda loomet606 analiils ja tehtu
tagasisidestamine.

Talvise maali analiils, varvid ja kompositsioon.

Enda loomet66 analliisimine ja saastlikult materjalide kasutamine.
Maketi valmistamise to0protsessi kirjeldus ja materjalide valik.

isikuparasel viisil ning jargib

nende loomisel dpitud t00- ja
ohutusvotteid.

Oskab luua vabavaralises programmis
lihtsamaid neljamddtmelisi toid
(animatsioon, video) dpetaja
etteantud teemal ja juhendamisel.
Arvestab kunstitodde loomisel
eelnevalt omandatud kompositsiooni
lihtsamaid pShimotteid.

Rakendab eelnevalt 6pitud
kunstitehnikaid ja to6votteid ning
materjale pdhjendatult ja dpetaja
abiga.

Rakendab autorsuse tldisi
pohimdtteid ning kujutiste
salvestamise ja jagamise head tava
(viitab kasutatud allikatele oma
kirjalikes toodes).

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

Kirjeldab enda ja teiste visuaalteoste
olulisemaid tunnuseid (tehnikat,
vormi, varvi, kompositsiooni,
meeleolu, sisu elemente) vastavalt
Ulesandele;

Vordleb kunstiteoste,
arvutimangude, animatsiooni

vOi filmi meeleolu ja atmosfaari
(ruumilisus, varv, valgus, heli,
montaaz).

Selgitab Opetaja antud kisimustele
toetudes oma to6protsessi (Millise
teema valisin? Milliste
toovahenditega oma t66d tegin? Mis




oli koige keerulisem? Millega olen
kdige enam rahul?);

Annab kaasOppijatele toetavat
tagasisidet Opetaja pakutud vormis
(tunnustusmargid, suuline v&i kirjalik
lihike tagasiside “Mulle meeldib,
kuidas sa...”)




