Ainekava

Matemaatika

Klass: 7 kl

Oppe- ja kasvatuseesmargid

Il kooliastme IGpetaja:

1) loeb, esitab ja analiiisib informatsiooni tekstist, graafikult, tabelist, diagrammilt, jooniselt ja valemist;

2) kasutab iseseisvalt matemaatikat Oppides otstarbekaid info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid, sh sisestab matemaatilisi siimboleid ja tehteid;
3) loeb, mdistab, selgitab ja lildistab eakohast matemaatilist teksti; Oppekirjandus:

4) esitab erinevate eluvaldkondade probleeme matemaatiliselt;

5) koostab ja lahendab mitmetehtelisi probleemilesandeid;

6) mdistab ja kasutab erinevaid probleemide lahendamise strateegiaid ning oskab anallilisida nende erinevusi;

7) koostab erinevate eluvaldkondade probleemide lahendamiseks sobivaid matemaatilisi mudeleid, lahendab neid ja tldistab saadud tulemusi;
8) mdistab matemaatiliste moistete ja seoste vahelist slisteemsust;

9) analiilisib olemasolevaid fakte ja jduab loogilise arutluse kaudu jareldusteni, plistitab hiipoteese ja kontrollib neid;

10) on teadlik Gppija, kes hindab oma arengut matemaatikaliste teadmiste ja oskuste omandamisel, tahab oma matemaatilist métlemist arendada ning
mdistab oma matemaatikateadmiste vaartust edasist tegevust kavandades.

Oppekirjandus:
K. Kaldmae, A. Kontson, K. Matiisen ja E. Pais Matemaatika &pik 7. klassile 1. osa. 2023/2024, Avita

K. Kaldmae, A. Kontson, K. Matiisen ja E. Pais Matemaatika dpik 7. klassile 2. osa. 2023/2024, Avita



Oppesisu 5 tundi nadalas, kokku 175 tundi

Teema: Protsentarvutus ja statistika (25 tundi)

Oppesisu

Taotletavad Gpitulemused

Markused

Promilli mdiste. Arvu leidmine
tema osamaara ja
protsendimaara jargi. Jagatise
valjendamine protsentides.
Protsendipunkt. Suuruse
muutumise valjendamine
protsentides.

Pohimoisted:

protsent

osa

tervik

promill
protsendipunkt
osamaar
protsendimaar

e selgitab protsendi, promilli ja protsendipunkti moiste tahendust;

e teisendab protsendi kimnendmurruks ja harilikuks murruks ning vastupidi;

e lahendab protsentarvutuse titpulesandeid (osa leidmine, terviku
leidmine, osamaara leidmine, suuruse muutumine);

@)

O
O
O

O

e kasutab protsentarvutusel erinevaid lahendusmeetodeid (ihikumeetod,

leiab osa tervikust;

leiab antud osamaara jargi terviku;

valjendab kahe arvu jagatist ehk suhet protsentides;

leiab, mitu protsenti moodustab (iks arv teisest, ja selgitab, mida
tulemus néitab;

maarab suuruse kasvamist ja kahanemist protsentides kui kahe arvu
muudu ja algvaartuse suhet;

eristab muutust protsentides muutusest protsendipunktides;

skeem, algoritm)
® saab aru llesande sisust ja koostab ise voi otsib elulise sisuga
protsentiilesandeid (sh Glesandeid laenamise kohta)

e kasutab protsentarvutust otsuse tegemiseks ja pohjendamiseks (nt laen,

hoius, intress, maksud, investeerimine)

e kasutab (igapaevaelu) ilesannete lahendamisel otstarbekat osamaéra
esitusviisi (protsent, harilik murd, kimnendmurd)

e selgitab protsentarvutuse elulisi kasutusvéimalusi ning absoluut ja/voi
suhtarvude sobivust informatsiooni

(ldbivad teemad, I16iming, IKT,
muudatused vorreldes eelmise
Oppekavaga, metoodika




o oskab erinevatest tekstidest (nt ajaleheartikkel) leida mdistete protsent
ja protsendipunkt kasutamist (sh vdaarkasutust);

o tdlgendab reaalsuses esinevaid protsentides valjendatavaid suurusi,
lahendab kuni kahesammulisi protsentiilesandeid;

o rakendab protsentarvutust reaalse sisuga llesandeid lahendades;

o arutleb Ghishiive ja maksude olulisuse (le tihiskonnas;

o selgitab laenudega seotud ohte ja kulutusi ning oskab etteantud lihtsa
juhtumi varal hinnata laenamise eeldatavat otstarbekust;

o koostab isikliku eelarve;

o teab, kuidas tekivad tulud ja mis on inimese véimalikud tuluallikad, ning
oskab reaalselt hinnata voimalikke ja ootamatuid kulusid;

o hindab kriitiliselt manipuleerimisvétteid (nt laenamisel);

o selgitab mdne konkreetse néite pdhjal, kuidas on inimest ahvatletud
laenu v6tma ja mis juhtub, kui laen jaab Gigel ajal tasumata;

o koostab probleemiilesandeid protsentarvutuse kohta

Teema: Statistika ja tdendosus

Oppesisu

Taotletavad dpitulemused

Markused

Andmete kogumine ja
korrastamine. Statistilise
kogumi karakteristikud
(aritmeetiline keskmine).
Diagrammid. TGendosuse
maiste. Statistiline kogum,
valim, aritmeetiline keskmine,
sektordiagramm, tdendosus.

Pohimoisted:
e statistiline kogum
e valim

e moodustab reaalsetest andmetest sageduste ja suhteliste sageduste
tabeli;
o oskab koguda andmeid, neid korrastada ja té6delda, sh
digitaalselt;
iseloomustab andmestikku aritmeetilise keskmise, mediaani, moodi,
miinimumi, maksimumi ja ulatuse jargi;

o oskab arvutada statistilise kogumi karakteristikuid, sh
kasutades sobivat tarkvara;
védljendab protsentides esitatud informatsiooni visuaalselt (graafikud,
diagrammid) ja vastupidi;




® sagedus

suhteline sagedus
aritmeetiline
keskmine

mood

mediaan
miinimum
maksimum
variatsiooni ulatus
klassikaline tdendosus
sektordiagramm
tulpdiagramm
joondiagramm

o oskab joonestada sektordiagrammi, sh digitaalselt;
kasutab tabelarvutusprogrammi andmete esitamiseks, t66tlemiseks ja
tulemuste télgendamiseks;
illustreerib IKT-vahendite abil andmeid tulp-, sektor-, joon- ja
punktdiagrammiga;
loeb, mdistab ja selgitab andmeid tabelist, tulp-, sektor-,
joondiagrammilt;
teab andmete liike ja andmete kogumise erinevaid meetodeid
(mos6tmine, kiisimustik);
selgitab oma arvutamis- ja andmealaste teadmiste elulisi
rakendusvoimalusi;
selgitab tdendosuse tdhendust ja arvutab lihtsamatel juhtudel
siindmuse tdendosuse;
otsib, loeb ja saab aru statistilisest andmestikust;
oskab lugeda ja tolgendada graafiliselt esitatud andmestikku (sh
massimeedias esitatud informatsiooni);
koostab ise lilesandeid statistiliste andmete kogumise ja graafilise
esitamise ning nende tdlgendamise kohta

Teema: Ratsionaalarvud (25 tundi)

Oppesisu

Taotletavad dpitulemused

Markused

Arvuhulgad, ratsionaalarvud.
Arvude jarjestamine
P6himoisted:

e tdisarvud

® positiivsed ja

negatiivsed arvud

® ratsionaalarvud

e arvuhulgad

e murdarvud

loeb ja saab iseseisvalt aru dppematerjalides olevatest tekstidest
sOnastab oma tdlgendusi ja pohjendusi- seostab dpitavat igapdevaeluga
ning oskab tuua naiteid igapaevaelust
o eristab positiivseid ja negatiivseid arve ja saab aru nende
tdhendusest;
o teab arvuhulki: naturaalarvud, taisarvud, murdarvud,
ratsionaalarvud;
o oskab jarjestada etteantud ratsionaalarve;
Umardab ratsionaalarve etteantud jarguni;

(labivad teemad, 16iming, IKT,
muudatused vorreldes eelmise
Oppekavaga, metoodika




® arvu absoluutvaartus ® |eiab ratsionaalarvu vastandarvu, péérdarvu ja absoluutvaartuse

® ratsionaalarvu
vastandarv

e poordarv

Teema: Tehted ratsionaalarvudega

Oppesisu Taotletavad Opitulemused Markused
Tehted ratsionaalarvudega. e liidab, lahutab, korrutab ja jagab ratsionaalarve peast, kirjalikult ja
Tehete jarjekord. kalkulaatoriga ning rakendab tehete jarjekorda;
Arvutamine kalkulaatoriga. o kasutab ratsionaalarvudega arvutades Gigesti margireegleid;
Kahe punkti vaheline kaugus o hindab eri liiki murdude korral, mil viisil arvutades saab tapse
arvteljel. vastuse ja kuidas on otstarbekas arvutada;
PGhimoisted: o selgitab, missugused murrud teisenevad l6plikeks
e tehete jarjekord kiimnendmurdudeks (nt. — ) ning missugused mitte (nt. —)
e kahe punkti vaheline 25 11

c o teab, et tdpse arvutamise korral pole lubatud hariliku murru
augus . . . . 2
& vadrtust asendada selle kimnendldhendiga (nt. 37 0, 67)

o kasutab mitme tehtega llesandes vastandarvude summa
omadust ja liitmise seadusi;

o korrutab ning jagab positiivseid ja negatiivseid harilikke murde
(ka segaarve);

o teeb tehteid positiivsete ja negatiivsete harilike murdudega
koos kiimnendmurdudega;

o lahendab ilesandeid, milles on kuni neli tehet ja Gihed sulud;

o rakendab nelja tehet (liidab, lahutab, korrutab ja jagab)
ratsionaalarvudega.

o leiab kahe punkti vahelise kauguse arvteljel;

e (imardab tehte tulemuse etteantud jarguni




Teema: Astendamine (20 tundi)

Oppesisu

Taotletavad Opitulemused

Markused

Astme moiste. Tehted astmetega.
Arvu kiimme astmed; vaikeste ja
suurte arvude kirjutamine kiimne
astmetega ning nendega
arvutamine. Tapsed ja ligikaudsed
arvud, arvutustulemuste
otstarbekohane imardamine.

PGhimoisted:
e naturaalarvulise
astendajaga aste
arvu aste
astendaja
astme alus
astendamine
tehted astmetega
tehete jarjekord seoses
astendamisega
® suurte ja vdikeste arvude
kirjutamine kiimne
astmetega
e tdpne ja ligikaudne arv
e arvu standardkuju
e (mardamine

Naturaalarvulise astendajaga aste.

selgitab naturaalarvulise astendajaga astendamise tdhendust;
pohjendab ja kasutab astendamisreegleid

astendab naturaalarvulise astendajaga ratsionaalarve peast, kirjalikult ja
taskuarvutiga ning rakendab tehete jarjekorda;

o astendab negatiivset arvu naturaalarvuga, teab sulgude tdhendust;

o teab, kuidas astme (—1)" ja —1" vaartus soltub astendajast n;

o tunneb tehete jarjekorda ja rakendab neid reegleid kdikides
tehetes (liitmine, lahutamine, korrutamine, jagamine ja
astendamine) ratsionaalarvudega;

o sooritab kalkulaatori abil, veebipdhiselt voi arvutialgebra siisteeme
kasutades tehteid ratsionaalarvudega;

Umardab ratsionaalarve etteantud jarguni;

o teab, et arvutamise I0pptulemus ei saa olla tapsem vorreldes
algandmetega;

o Umardab arvutuste (ligikaudseid) tulemusi maistlikult;

arvutab arvu 10 negatiivse tdisarvulise astendajaga astme vaartuse;
kirjutab suuri ja vaikseid arve standardkujul;

otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt Gppematerjalides olevaid tekste; 0 toob
naiteid igapdevaelu olukordadest, kus kasutatakse tapseid, kus ligikaudseid
arve

(labivad teemad, I6iming, IKT,
muudatused vorreldes
eelmise dppekavaga,
metoodika)




Teema: Funktsioonid ja nende graafikud (30 tundi)

Oppesisu

Taotletavad Opitulemused

Markused

Tahtavaldise vaartuse
arvutamine. Lihtsamate
tahtavaldiste koostamine.
Uhtlase liikumise graafik.
Vérdeline soltuvus, vordelise
sbltuvuse graafik (sirge),
vordeline jaotamine.
Poo6rdvordeline séltuvus,
poordvordelise sdltuvuse
graafik (hiiperbool).
Lineaarfunktsioon, selle
graafik (sirge).
Lineaarfunktsiooni
rakendamise naiteid.

Pohimoisted:
funktsioon
funktsiooni vaartus
funktsiooni graafik
vordeline s6ltuvus
vordelise sdltuvuse
graafik sirge
e Poordvordeline
sOltuvus
® poordvordelise
sbltuvuse graafik
hlperbool
lineaarfunktsioon
lineaarliige
vabaliige

e selgitab eluliste naidete p&hjal vordelise, lineaarse ja poordvérdelise sdltuvuse
tahendust;

O

selgitab ndidete pohjal muutuva suuruse ja funktsiooni olemust, suudab
eristada seoses séltuvat ja sGltumatut muutujat;

o selgitab vordelise s6ltuvuse tdhendust eluliste ndidete pdhjal (nt teepikkus
ja aeg; rahasumma ja kauba kogus);

o selgitab poordvordelise soltuvuse tahendust eluliste ndidete pdhjal;

e moistab ja tunneb &ra vordelise ja poordvérdelise seose (nt lilkkumisel teepikkus,
aeg, kiirus)

o koostab lihntsamaid avaldisi (nt pindala ja ruumala);

o kontrollib tabelina antud suuruste jargi, kas on tegemist vordelise
soltuvusega;

o otsustab graafiku pdhjal, kas on tegemist vordelise séltuvusega;

o toob néiteid vordelise s6ltuvuse kohta; o leiab vordeteguri;

o kontrollib tabelina antud suuruste jargi, kas on tegemist p6o6rdvordelise
soltuvusega;

o saab graafiku pShjal aru, kas on tegemist podrdvordelise soltuvusega;

o oskab tdlgendada vordelise ja poordvdrdelise seose kordajaid;

o teab, mis on lineaarne séltuvus; eristab lineaarliiget ja vabaliiget;

® joonestab etteantud funktsiooni graafiku (sirge, hiiperbool) (nii kasitsi kui ka
arvutiprogrammiga) ning loeb graafikult funktsiooni ja argumendi vaartusi;

o
o

arvutab Uhetahelise tahtavaldise vaartuse;

joonestab vordelise s6ltuvuse graafiku nii kdsitsi kui ka digivahendiga (nt
GeoGebra, Desmos);

joonestab poordvordelise s6ltuvuse graafiku nii kasitsi kui ka digivahendiga
(nt GeoGebra, Desmos);

joonestab lineaarfunktsiooni avaldise pdhjal graafiku nii kasitsi kui ka
digivahendiga (nt GeoGebra, Desmos);

otsustab graafiku pdhjal, kas funktsioon on lineaarne voi ei ole;

oskab kontrollida graafiku abil ja algebraliselt, kas punkt asetseb etteantud
graafikul;

(labivad teemad, 16iming,
IKT, muudatused vorreldes
eelmise oppekavaga,
metoodika




lineaarfunktsiooni
graafik

sbltuv ja sGltumatu
muutuja
vordetegur

o leiab funktsiooni graafiku ja telgede |16ikepunktid;

o oskab graafiku pohjal selgitada keha liikumist (nt oskab arvutada keha
liilkumise keskmist kiirust, keha liikumise kiirust antud ajahetkel ja
vajadusel teisendada mootihikuid);

e selgitab (arvutiga tehtud diinaamilisi jooniseid kasutades) funktsiooni graafiku
asendi ja kuju soltuvust funktsiooni avaldises olevatest kordajatest;

o oskab lugeda ja analllsida funktsiooni graafikut (Naide: Milliste x
vadrtuste korral on funktsiooni vaartused negatiivsed? Milliste x vaartuste
korral on funktsiooni vaartused suurem kui —27?);

® loeb ja saab aru 6ppematerjalides olevatest tekstidest

Teema: Vorrand (25 tundi)

Teema: Vorrandi lahendamine

pdhiomadused. Uhe tundmatuga
lineaarvorrand, selle lahendamine.
Vorre. Vorde pohiomadus.
Vordekujulise vorrandi
lahendamine.

P6himoisted:

vorrand

vorrandi lahend
vorrandi lahendamine
samavaarsed vorrandid
vorrandite samasus
Vorre

vordeline jaotamine
Vordekujuline vorrand.

(sh graafiliselt ning arvutiprogrammide abil);
o tunneb ara vorrandi;
o teab ja rakendab vérrandi pdhiomadusi;
o lahendab lineaarvorrandeid, sh graafiliselt arvutiprogrammi kasutades;
o avaldab vordest lilkkme;
o lahendab vordekujulisi vorrandeid;
® loeb, saab aru ja oskab kasutada erinevaid Gppematerjale (sh 6ppevideod)

Oppesisu Taotletavad dpitulemused Markused
Vorrandi moiste. Vorrandite e nimetab vorrandi péhiomadusi; (labivad teemad,
samavaadrsus. Vorrandi e lahendab lineaar- ja vordekujulisi vorrandeid, kasutades vérrandi pohiomadusi [6iming, IKT,

muudatused vorreldes
eelmise dppekavaga,
metoodika




e Vordekujulise vorrandi
lahendamine
Teema: Tekstilesannete lahendamine lineaarvérrandi abil
Oppesisu Taotletavad dpitulemused Markused
Lihtsamate (sh igapdevaeluga ® e koostab ja lahendab tekstiilesandeid, mis lahenduvad vorrandi abil (sh (labivad teemad,
seonduvate) tekstilesannete vordelise jaotamise llesandeid); I6iming, IKT,
lahendamine vorrandiga. ® saab aru Ulesande sisust ja oskab seda viljendada matemaatiliste simbolite muudatused vorreldes
PGhimoisted: abil; eelmise dppekavaga,
e tundmatu o annab edasi tekstiilesande matemaatilises keeles (kirjeldab ja tahistab metoodika
® muutuja avaldis tundmatud);
e vorrand lahend o koostab teksti pohjal lineaarvérrandi;
e kontroll o lahendab enda koostatud lineaarvdrrandit, sh protsentarvutuse kohta;
e vorra/korda e koostab ise elulise sisuga lilesande tekste, sh finantsvaldkonnaga seotud
® suurem/vaiksem probleeme, vGimalusel kasutab osamaara esitusviisi (protsent, harilik murd,
e vihemalt/ tGlimalt kiimnendmurd);
e sOnastab oma tdlgendusi ja pShjendusi;
o kontrollib ja anallilisib saadud lahendi Gigsust teksti pdhjal;
o vormistab llesande tekstile vastava vastuse;
o reflekteerib oma tegevusi tekstiilesannete lahendamisel;
o modelleerib dpetaja juhendamisel lihtsamas reaalses kontekstis esineva
probleemi ja tdlgendab saadud tulemusi dpetaja juhendamisel
Teemavaldkond: Geomeetria (25 tundi)
Teema: Hulknurgad
Oppesisu Taotletavad Opitulemused Maérkused
Hulknurk, selle imbermaa6t. e joonestab ja konstrueerib (kasitsi ja arvutiga) tasandilisi kujundeid etteantud (labivad teemad, 18iming,
Hulknurga sisenurkade elementide jargi; IKT, muudatused vorreldes
summa. Roopkiilik, selle o teab, mis on hulknurk, nditab hulknurga tippe, kiilgi ja nurki ning Iahiskiilgi | eelmise dppekavaga,
omadused. Roopkiiliku ja lahisnurki; metoodika




pindala. Romb, selle
omadused. Rombi pindala.
Korraparased hulknurgad.

Pohimoisted:

hulknurk

hulknurga kiljed

hulknurga tipud

hulknurga nurgad

hulknurga

Iahiskiljed

e hulknurga
lahisnurgad

e hulknurga

Umbermoot

diagonaalid

kumer hulknurk

sisenurkade summa

roopkalik

roopkaliku

imbermaoot ja

pindala

romb

® rombi imbermoot ja
pindala

e korraparased
hulknurgad

O

saab aru mdoistest korraparane hulknurk;

arvutab kujundite joonelemendid, imbermd&d6du, pindala ja ruumala;

O

O
O

arvutab hulknurga imbermd446du, sisenurkade summa ja korraparase
hulknurga ihe nurga;

moodab roopkiliku kiiljed ja kdrguse, arvutab imbermdéd6du ja pindala;
teab rombi diagonaalide ja nurkade omadusi, kasutab neid tilesandeid
lahendades;

kirjeldab kujundite omadusi ning klassifitseerib kujundeid Ghiste omaduste pdhjal;

O

joonestab etteantud kiilgede ja nurgaga ré6pkiliku, tema diagonaalid ja
korguse;

teab roopkiliku kilgede, nurkade ja diagonaalide omadusi ning kasutab
neid Glesandeid lahendades;

joonestab etteantud kiilje ja nurga jargi rombi;

joonestab ja m&ddab rombi kiilgi, kdrgust ja diagonaale, arvutab
imbermoddu ja pindala;

oskab visandada teksti pdhjal tasapinnalisi kujundeid ja lisada joonisele
andmeid;

eristab korraparaseid ja korraparatuid hulknurki; oskab joonestada (késitsi)
korraparast kolmnurka, nelinurka, kuusnurka ja konstrueerida
(digivahendite abil) mistahes korrapéarast hulknurka;

lahendab geomeetrilise sisuga probleemiilesandeid,;
kasutab seadusparasusi avastades ja hlipoteese pustitades infotehnoloogilisi

vahendeid;

otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt Gppematerjalides olevaid tekste

Teema: Pustprisma

Oppesisu

Taotletavad Opitulemused

Markused

Plstprisma, selle pindala ja
ruumala.
Pohimaisted:

visandab pustprisma;

kirjeldab kujundite omadusi ning klassifitseerib kujundeid Ghiste omaduste pdohijal;

O

arvutab plstprisma, pindala ja ruumala etteantud joonelementide abil;

tunneb kehade hulgast kolmnurkse ja nelinurkse plistprisma;




e kolmnurkne ja
nelinurkne
pustprisma
prisma pdhitahud
prisma kilgtahud
prisma tipud
prisma pd&hiservad
prisma kilgserv
prisma korgus

(0]

naitab ning nimetab kolmnurkse ja nelinurkse plistprisma p&hitahke,
naitab selle tippe, kilgservi, pShiservi, prisma korgust, kiilgtahke ning
pohja korgust;

arvutab kolmnurkse ja nelinurkse pistprisma pindala ning ruumala;
markab igapaevaelus matemaatilisi kujundeid;

oskab lahendada iilesandeid erinevate geomeetriliste kujundite kohta

Teemavaldkond: Tehted astmetega. Uksliikkmed (20 tundi)

Teema: Tehted astmetega. Uksliikmed.

Oppesisu

Taotletavad dpitulemused

Markused

Astmete korrutamine ja
jagamine Korrutise ja
jagatise astendamine Astme
astendamine Uksliige.
Uksliikmete korrutamine ja
jagamine. Uksliikmete
liitmine ja lahutamine
PShimdisted:

ksliige

Uksliikme kordaja
aste

astme alus
astendaja

e selgitab naturaalarvulise astendajaga astendamise tdhendust;
e podhjendab ja kasutab astendamise reegleid;

O

O
o
o
o
o

o

korrutab (ihe ja sama alusega astmeid astendab korrutise;
astendab astme;

jagab vordsete alustega astmeid;

astendab jagatise;

teab,eta0=1,a#0;

teab, et 1071 = %: 0,110%=0,011073=0,001 10*=0,0001 jne;
kirjutab kimnendmurru 10 astmete abil;

e korrastab Uksliikmeid, liidab, lahutab ning korrutab ja jagab tksliikmeid;

o
o

o
O

teab maisteid tksliige ja selle kordaja;

teab, et kordaja 1 jaetakse kirjutamata ning miinusmark Utksliikme ees
tahendab kordajat (-1);

viib Uksliikme normaalkujule ja leiab selle kordaja;

koondab sarnaseid Uksliikkmeid;

(labivad teemad, 16iming,
IKT, muudatused vorreldes
eelmise dppekavaga,
metoodika




o korrutab Uksliikmeid;
o astendab Uksliikmeid;
o jagab Uksliikmeid;
e otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt Gppematerjalides olevaid tekste




