Ainekavad

Matemaatika

Klass: 6. klass

Oppemaht: 5 tundi nadalas, kokku 175 tundi

Oppesisu

Taotletavad dpitulemused

Markused

HARILIK MURD. ARVUTAMINE
HARILIKE MURDUDEGA.

Harilik murd, selle pdhiomadus.

Opilane:

e teab murru lugeja ja nimetaja
tahendust; teab, et murrujoonel on
jagamismargi tahendus;

e Kkujutab harilikke murde arvkiirel;

Tekstlulesannete kaudu
kajastuvad koik labivad
teemad:
Teabekeskkond

Kodanikualgatus ja

Kodundus —
toiduretseptid

Loodusopetus




Hariliku murru taandamine ja
laiendamine.

Harilike murdude vordlemine.

Uhenimeliste murdude litmine ja
lahutamine.

Erinimeliste murdude liitmine ja
lahutamine.

Harilike murdude korrutamine
Poordarvud.
Harilike murdude jagamine.

Arvutamine harilike ja
kimnendmurdudega.

Kimnendmurru teisendamine harilikuks
murruks ning hariliku murru
teisendamine kimnendmurruks.

kujutab lihntsamaid harilikke murde
vastava osana ldigust ja
tasapinnalisest kujundist;

tunneb liht- ja ligmurde;

teab, et iga taisarvu saab esitada
hariliku murruna;

taandab murde nii jarkjargult kui
suurima Uhisteguriga, jaades
arvutamisel saja piiresse;

teab, milline on taandumatu murd,;
laiendab murdu etteantud
nimetajani;

teisendab murde Uhenimelisteks ja
vordleb neid;

teab, et murdude Uhiseks nimetajaks
on antud murdude vahim thiskordne;
lidab ja lahutab Ghenimelisi ja
erinimelisi murde;

esitab ligmurru segaarvuna ja
vastupidi;

korrutab harilikke murde omavahel ja
murdarve taisarvudega;

tunneb pddérdarvu moistet;

jagab harilikke murde omavahel ja
murdarve taisarvudega ning
vastupidi;

tunneb segaarvude liitmise,
lahutamise, korrutamise ja jagamise
eeskirju ja rakendab neid
arvutamisel;

teisendab 16pliku kimnendmurru
harilikuks murruks ja harilikku murru

ettevotlikkus.
Tervis ja ohutus.

Keskkond ja jatkusuutlik
areng.

Elukestev 6pe ja karjaari
planeerimine.

Vaartused ja kdlblus

Kultuuriline identiteet

Ajalugu — muuseumid,
rahakursid

Tehnoloogia— pindala
leidmine

Kehaline kasvatus -
male- ja kabesport




Osa leidmine arvust.
Protsendi moiste.

I6plikuks voi Ibpmatuks perioodiliseks
kimnendmurruks;

leiab hariliku murru kimnendlahendi
ja vordleb harilikke murde
kiimnendlahendite abil;

arvutab tapselt avaldiste vaartusi, mis
sisaldavad nii kimnend- kui harilikke
murde, Umar ja nurksulge ning ei
tekita negatiivseid vahe- ega
[6pptulemusi.;

leiab osa tervikust;

selgitab protsendi mdistet; teab, et
protsent on Uks sajandik osa
tervikust;

leiab arvust protsentides maaratud
0sa;

lahendab igapaevaelule tuginevaid
Ulesandeid protsentides maaratud
osa leidmisele (ka intressiarvutused);
lahendab mitmetehtelisi
tekstllesandeid tais- ja
murdarvudega,

lahendab tekstulesandeid
protsentides maaratud osa
leidmisele;

opetaja juhendamisel modelleerib
lihtsamas reaalses kontekstis
esineva probleemi
(probleemilesannete lahendamine).

GEOMEETRILISED KUJUNDID
Ringjoon. Ring. Ringi sektor. Ringjoone
pikkus.

teab ringjoone keskpunkti, raadiuse
ja diameetri tahendust;

Ajalugu - arvu 1T
ajalugu,




Ringi pindala.

Peegeldus sirgest, telgsimmeetria.
Peegeldus punktist,
tsentraalsimmeetria.

L&igu poolitamine. Antud sirge ristsirge.

Nurga poolitamine.

Kolmnurga nurkade summa.

Kolmnurkade vordsuse tunnused.

joonestab etteantud raadiuse voi
diameetriga ringjoont;

leiab katseliselt arvu o ligikaudse
vaartuse;

arvutab ringjoone pikkuse ja ringi
pindala;

joonestab etteantud suurusega
sektoreid;

loeb andmeid sektordiagrammilt;
eristab joonisel summeetrilised
kujundid;

joonestab sirge (ja punkti ) suhtes
antud punktiga simmeetrilist punkti,
antud lIdiguga summeetrilise 18igu ja
antud kolmnurga voi nelinurgaga
summeetrilist kujundi;

kasutades IKT voimalusi
(internetiotsing, pildistamine) toob
naiteid dpitud geomeetrilistest
kujunditest ning summeetriast
arhitektuuris ja kujutavas kunstis;
poolitab sirkli ja joonlauaga 16igu
ning joonestab keskristsirge;
poolitab sirkli ja joonlauaga nurga;
naitab joonisel ja nimetab kolmnurga
tippe, kulgi, nurki;

joonestab ja tahistab kolmnurga,
arvutab kolmnurga imbermdddu;
leiab jooniselt ja nimetab kolmnurga
lahisnurki, vastasnurki, lahiskulgi,
vastaskiilgi;

teab ja kasutab nurga sumboleid;

sektordiagrammid

Tehnoloogiadpetus —
geomeetrilised
konstruktsioonid

Kehaline kasvatus —
kettaheite-, kuulitouke
jm ringid

Loodusopetus — puude
umbermdodud,
labimdddud jm




Kolmnurkade liigitamine.

Kolmnurga joonestamine kolme kulje
jargi, kahe kulje ja nende vahelise nurga
jargi, uhe kulje ja selle lahisnurkade
jarqi

Vérdhaarse kolmnurga omadusi.

Kolmnurga alus ja kérgus.
Kolmnurga pindala.

¢ teab kolmnurga sisenurkade
summat ja rakendab seda puuduva
nurga leidmiseks;

e teab kolmnurkade vordsuse
tunnuseid KKK, KNK, NKN ning
kasutab neid ulesannete
lahendamisel;

¢ liigitab joonistel etteantud kolmnurki
nurkade ja kulgede jargi;

e joonestab teravnurkse, taisnurkse ja
nurinurkse kolmnurga;

e joonestab erikulgse, vordkilgse ja
vérdhaarse kolmnurga;

e joonestab kolmnurga kolme kilje
jargi, kahe kulje ja nendevahelise
nurga jargi ning uhe kulje ja selle
|&hisnurkade jargi;

e naitab ja nimetab taisnurkse
kolmnurga kulgi;

e naitab ja nimetab vordhaarses
kolmnurgas kulgi ja nurki;

e teab vbérdhaarse kolmnurga omadusi
ja kasutab neid ulesannete
lahendamisel;

e tunneb moisteid alus ja kdrgus,
joonestab iga kolmnurga igale
alusele kdrguse;

e moddab kolmnurga aluse ja kérguse
ning arvutab pindala.

POSITIIVSED JA NEGATIIVSED
TAISARVUD

e selgitab negatiivsete arvude
tahendust, toob nende kasutamise

Loodusopetus — kliima,
temperatuur




Negatiivsed arvud. Arvtelg. Positiivsete
ja negatiivsete taisarvude kujutamine
arvteljel. Vastandarvud. Arvu
absoluutvaartus. Arvude jarjestamine.

Arvutamine taisarvudega.

Koordinaattasand. Punkti asukoha
maaramine tasandil.

Temperatuuri graafik, Ghtlase likumise
graafik ja teisi empiirilisi graafikuid.

Tekstulesanded.

kohta elulisi naiteid;

teab, et naturaalarvud koos oma
vastandarvudega ja arv null
moodustavad taisarvude hulga;
vordleb taisarve ja jarjestab neid;
teab arvu absoluutvaartuse
geomeetrilist tahendust;

leiab taisarvu absoluutvaartuse;
lidab ja lahutab positiivsete ja
negatiivsete taisarvudega, tunneb
arvutamise reegleid,;

vabaneb sulgudest, teab, et
vastandarvude summa on null ja
rakendab seda teadmist arvutustes;
rakendab korrutamise ja jagamise
reegleid positiivsete ja negatiivsete
taisarvudega arvutamisel;

arvutab kirjalikult taisarvudega;
maarab punkti koordinaate
ristkoordinaadistikus;

joonestab lihtsamaid graafikuid;
loeb graafikuid, sh
liklusohutusalaste graafikute
lugemine ja analuusimine;

kahe- ja lihntsamate kolmetehteliste
tekstllesannete analuusimine ning
lahendamine.

Loodusopetus —
koordinaadid tasandil,
uhtlase liikumise graafik




