Ainekava

Matemaatika

1l klass

Oppe- ja kasvatuseesmirgid

3. klassi |6petaja:

saab aru Opitud reeglitest ning oskab neid rakendada;

loendab Umbritseva maailma esemeid ning liigitab ja voérdleb neid Ghe-kahe tunnuse alusel;
loeb, mdistab ja selgitab eakohaseid matemaatilisi tekste;

kasutab suurusi mddtes sobivaid abivahendeid ning mdotihikuid;

markab matemaatikaga seonduvat imbritsevas elus ning kirjeldab seda arvude voi geomeetriliste kujundite abil;

kasutab digitaalseid Oppematerjale;
mdoistab matemaatika olulisust, seost iimbritsevaga.

Oppekirjandus: R.Reinup, E.Sildre Matemaatika té6raamat 3.klassile Siigis (kirjastus Maurus)

R.Reinup, E.Sildre Matemaatika té6raamat 3.klassile Talv (kirjastus Maurus)

R.Reinup, E.Sildre Matemaatika té6raamat 3.klassile Kevad (kirjastus Maurus)

Oppesisu 4 tundi niadalas, kokku 140 tundi

Teema: arvutamine
Oppesisu Taotletavad Gpitulemused Markused (labivad teemad, 16iming, IKT)
e Arvud 0-10 000, nende esitus Uheliste, Opilane Libivad teemad
kiimneliste, sajaliste ja tuhandeliste e loeb, kirjutab, jarjestab ja v&rdleb arve kuni o Elukestev &pe ja
summana. 10 000-ni: karjadriplaneerimine
* Arvude vordlemine ja jdrjestamine e nimetab arvule eelneva vdi jirgneva arvu; (|sNese|se?v oppimine, Ioo_gﬂme
10000 piires motlemine, ametid ja erialad).




Peast kahekohaliste arvude liitmine ja
lahutamine 100 piires.

Kirjalik liitmine ja lahutamine 10 000
piires.

Korrutustabel

Korrutamis- ja jagamistehte liikmete
nimetused.

Moaisted: korda suurem, korda vaiksem.
Tahe arvvaartuse leidmine vorduses
analoogia abil.

Arvavaldis, tehete jarjekord ja sulud.
Summa korrutamine ja jagamine
arvuga.

maadrab arvu asukoha naturaalarvude seas;
esitab arvu Uheliste, kimneliste, sajaliste ja
tuhandeliste summana;

liidab ja lahutab peast arve 100 piires;
liidab ja lahutab kirjalikult arve 10 000
piires;

selgitab avaldises olevate tehete jarjekorda;
nimetab korrutamis- ja jagamistehte
liikmeid (tegur, korrutis, jagatav, jagaja,
jagatis);

selgitab jagamist kui korrutamise
poordtehet;

valdab korrutustabelit, korrutab ja jagab
peast arve korrutustabeli piires, korrutab
arvudega 1ja0;

korrutab peast (ihekohalist arvu
kahekohalise arvuga ja jagab peast
kahekohalist arvu Ghekohalise arvuga 100
piires;

taidab proovimise teel tabeli, milles esineb
tahtavaldis;

leiab tahe arvvaartuse vordustes proovimise
vOi analoogia teel;

maarab tehete jarjekorra avaldises (sulud,
korrutamine/jagamine,
liitmine/lahutamine).

o Keskkond ja jatkusuutlik
areng.

e Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus (uurimistood,
rihmatood, projektid).

e Kultuuriline identiteet.

e Teabekeskkond- oskus esitada
ja mdista eri vormis infot
(joonis, pilt).

e Tehnoloogia ja innovatsioon
(IKT vahendid).

e Loodusteadused ja
tehnoloogia.

e Tervis ja ohutus (liiklus).

e Vaartused ja kdlblus
(stistemaatilisus, jarjekindlus,
plsivus, tapsus, korrektsus ja
kohusetunne).

LSiming

e Keeled ja lugemine, sh
vOorkeeled (suulised ja
kirjalikud tekstid, tabelid,
graafikud jne.)

e Loodusained (uurimuslik dpe).

e Sotsiaalained (info mdistmine
ja valimine).

e Kunstiained (geomeetria
kasutamine).




Kehaline kasvatus
(sporditulemused,
orienteerumine jne.)

Teema:

mootmine ja tekstiilesanded

Oppesisu

Taotletavad Gpitulemused

Mootihikud millimeeter, tonn ja sajand.
Mootihikute teisendusi  (lihtsamad
igapdevaelus ettetulevad juhud).
Murrud %, %, %, %.

Nende murdude pohjal
leidmine.

arvust osa

Uhe- ja kahetehteliste tekstiilesannete
lahendamine. Uhetehteliste
tekstiilesannete koostamine.

Opilane

nimetab pikkusmdote millimeetrist
kilomeetrini ja kirjeldab neid tuntud
suuruste abil;

nimetab massithikuid gramm, kilogramm,
tonn ja kirjeldab neid tuntud suuruste abil;
nimetab ajathikuid sajand, aasta, kuu,
nadal, 66paev, tund, minut, sekund ja
kirjeldab neid oma elus asetleidvate
siindmuste abil;

teisendab pikkus-, massi- ja ajatihikuid
(valdavalt vaid naaberiihikud);

arvutab nimega arvudega;

selgitab murdude %, %, % ja % tdhendust;
leiab ¥, ¥4, ¥4, ¥ osa arvust;

selgitab nadidete pdhjal, kuidas leitakse osa
jargi arvu;




lahendab (ihe- ja kahetehtelisi
tekstlilesandeid dpitud arvutusoskuse
piires;

koostab erinevat liiki Ghetehtelisi
tekstilesandeid;

pustitab Glesande lahendamiseks vajalikud
kGisimused;

hindab saadud tulemuste reaalsust;
eristab murdjoont teistest joontest;
mdddab ja arvutab murdjoone pikkuse
sentimeetrites.

Teema:

geomeetrilised kujundid

Oppesisu

Taotletavad 6pitulemused

Murdjoon, hulknurk, ristkilik, ruut ja
kolmnurk, nende elemendid.
Murdjoone  pikkuse ning  ruudu,
ristkiliku ja kolmnurga Umbermdddu
leidmine.

Vordkilgne kolmnurk, selle
joonestamine sirkli ja joonlaua abil.
Ring ja ringjoon, raadius ja keskpunkt.
Etteantud raadiusega ringjoone
joonestamine.

Kuup, risttahukas, kera, silinder, koonus,
kolm- ja nelinurkne piramiid. Nende

Opilane

joonestab ristkiiliku, sealhulgas ruudu,
joonlaua abil;

arvutab ruudu, ristkiliku ja kolmnurga
Umbermoddu kiljepikkuste kaudu;
kirjeldab vordkilgset kolmnurka;
joonestab vordkiilgset kolmnurka sirkli ja
joonlaua abil;

joonestab erineva raadiusega ringjooni;
margib ringjoone raadiuse ja keskpunkti;




pohilised elemendid (servad, tipud,
tahud).
Geomeetrilised kujundid igapdevaelus.

leiab Umbritsevast Gpitud ruumilisi
kujundeid;

eristab kuupi ja risttahukat teistest
kehadest ning nimetab ja naitab nende
tippe, servi, tahke;

nditab maketi abil silindri pohju ja
kiilgpinda; nimetab pdhjaks olevat ringi;
naitab maketi abil koonuse kilgpinda, tippu
ja pohja; nimetab pdhjaks olevat ringi;
naitab ja nimetab maketi abil pliramiidi
kiilgtahke, pShja, tippe;

eristab kolm- ja nelinurkset puramiidi pohja
jargi.




