Ainekava

Oppeaine: Kunstidpetus

1l klass

Oppe- ja kasvatuseesmairgid

3. klassi l6petaja:

tunneb kunstidppes rédmu mangulisest ja loovast tegutsemisest;

julgeb katsetada oma ideede erinevaid visuaalseid valjendusi;
oskab tootada iseseisvalt ja teha koostood, vaartustab erinevaid lahendusi;

tunneb huvi [ahikonna kultuuriobjektide vastu.

Oppekirjandus:

Oppesisu 1 tund nidalas, kokku 35 tundi

Teema:

ruum javorm

Oppesisu

Taotletavad Gpitulemused

Markused (ldbivad teemad, I16iming, IKT)

Esemete ja figuuride joonistamine
vaatluse ja malu jargi ning fantaasia
pohijal.

Esemete ja figuuride pinnaline
kujutamine, nende ligikaudse vormi ja
proportsiooni edasiandmine.
Elusolendite mitmesuguste
kehaasendite ja liigutuste kujutamine.
Erinevate liiklusvahendite ja hoonete
kujutamine.

Oskab puid, magesid, pilvi jne kujutada
mitmel erineval moel, oskab vailja tuua
looduse iseloomulikud tunnused;

teab lihtsamaid inimese kujutamise
proportsiooni reegleid;

oskab paberipinnal orienteeruda,
paberipinda digesti planeerida;

peab silmas pildi kompositsiooni

baaselemente (joon, varv, vorm, ruum,
ratm).

Libivad teemad

e Visuaalne kirjaoskus (igapievane
visuaalkultuur, baaselemendid-
kahe- ja kolmemd&G6tmelisus,
kompositsioon, varvinimetused
ja temperatuur, ruumiillusioon,
lilkumise mulje loomine,
kunstiliigid, kunstizanrid,
kunstiajalugu, kunstnikud ja
teosed).




e Geomeetriliste pdhivormid seoses
igapdevaesemetega.

o Tutvub moistetega dekoratsioon,
kompositsioon (paigutus), lilkkumine,
asend, ruumiline, silmapiir,
suurussuhted (proportsioon), taust,
pea- ja kdrvaltegelased, vaikelu.

Kunstitehnikad ja loominguline
eneseviljendus (primaar, ja
sekundaarvarvid, etikett)
Disain (vorm ja materijal,
kavandamine, erinevate
materjalide valimine,
funktsionaalsus,
kasutusmugavus).

Kunsti, kultuuri ja Ghiskonna
seosed (ohutus, saastlikkus,
autoridigused, eetika, tookoha
korrastamine).

Teema: vadrv ja valgus

Oppesisu

Taotletavad 6pitulemused

e Pohivarvid (kollane, punane, sinine) ja
nende segamisel saadavad Il astme
varvid (oranz, roheline, violett).

e Kuuevarviring, varvide helestamine ja
tumestamine.

o Meeleolu viljendamine varvidega.
Kilmad ja soojad toonid.

e Kattevarvidega maalimine spontaanselt
ja labimdeldult.

e Oskab maalida kattevarvidega;

e oskab maalida piiratud arvu varvidega;

e oskab tabada varviritmi;

e teab pdhitoone, sooje ja kilmi toone ja
teise astme varve.

Teema: skulptuur ja graafika

Oppesisu Taotletavad Gpitulemused
o Voolimine plastiliinist ja savist (sh (ihest e Oskab teha kollaazi- ja aplikatsioonitoid;
tukist). e oskab voltida;




Paljundusgraafika: natuur-, papi- ja
materjalitrikk guasiga.
Voltimine (siga, kala, karp jm).
Ritmiharjutused ja mangud
kirjaelementide ja tdhtedega
(joonistatult, maalitult, rebitult,
volditult).

To6d joonlaua ja sirkliga.
Olipastellid.

Akvarellid.

Varvi- ja viltpliiatsid.

Kollaaz.

e oskab luua ja kasutada lihtsamaid faktuure;

e oskab teha mahulisi (sh seisvaid) figuure
voolimismaterjalist.

Teema:

disain ja meedia

Oppesisu

Taotletavad 6pitulemused

Marksdnadeks on lahiimbrus
(keskkond, linnaruum, eluruum).
Meisterdamine ldhtudes otstarbest,
materjalist, tehnoloogiast ja ilumdistest
(manguasjad, nukuteatri elemendid,
liiklusvahendeid ja agregaate
meenutavad lelud, pakendid,
ruumikaunistused, maketid jne
looduslikest ja tehismaterjalidest).
E-kaart.

Piltjutustuse kujundamine (nt foto
sidumine joonistuste ja tekstiga).

e Markab kujunduselemente imbritsevas
keskkonnas;

e oskab teha mahulisi figuure ja esemeid
erinevatest materjalidest;

e oskab tooprotsessi jalgida, kirjeldada ja
anallisida.




Teema: arutlemine

Oppesisu

Taotletavad 6pitulemused

Markused (ldbivad teemad, IGiming, IKT,
muudatused vorreldes eelmise
Oppekavaga, metoodika

e Kunst iimbritsevas keskkonnas
(arhitektuur, skulptuur, maal, graafika),
raamatukujundus, multifilmid,
teatrikujundus.

e Kaaslaste toode anallils, tolerantne
suhtumine kaasOpilaste toodesse.

e Omakandi vaatamisvaarsuste
kiilastamine.

e Piltjutustused.

® Oskab leida head ja huvitavat oma kaaslaste
ja iseenda t60s ning vélja tuua peamist;

e vaartustab enda téddest erinevaid
lahendusi;

e oskab kunstiteoseid lihtsas vormis esitleda,
pohjendada oma eelistusi ja kuulata
kaaslasi.




