Matemaatika

Klass: 1. klass
Oppe ja kasvatuseesmargid:

1) saab aru dpitud reeglitest ning oskab neid rakendada;

2) loendab Gimbritseva maailma esemeid ning liigitab ja vordleb neid Gihe-kahe tunnuse alusel;
3) loeb, mbistab ja selgitab eakohaseid matemaatilisi tekste;

4) kasutab suurusi modtes sobivaid abivahendeid ning médtuhikuid,

5) mérkab matemaatikaga seonduvat imbritsevas elus ning kirjeldab seda arvude vdi geomeetriliste kujundite abil;

6) kasutab digitaalseid Gppematerjale;

7) mdistab matemaatika olulisust, seost Umbritsevaga.

Oppekirjandus:

e Regina Reinup, Elina Sildre. Jutulinna matemaatika to6raamat 1. klassile. I -111 osa. Slgis, Talv, Kevad Maurus 2021.

o Oppekomplekti digimaterjal
C)Ppesisu: 5 tundi nadalas, kokku 165 tundi

Maootmine ja tekstlilesanded

tleminekuga kiimnest 20 piires;

Oppesisu Taotletavad Opitulemused Mérkused

(labivad teemad, 16iming, IKT)
Arvutamine loeb ja Kkirjutab, jarjestab ja vordleb arve 0-100; | L&iming:
Arvud 0-100, nende tundmine, lugemine, paigutab naturaalarvude ritta sealt puuduvad Eesti keel -
kirjutamine, jarjestamine ja vérdlemine. arvud 100 piires; * 100 tekstiga probleemiilesannete
Jargarvud. e teab ja kasutab mdisteid vdrra rohkem ja vorra Iahend_amlsel; .
Mérgid +, -, =, >, <. vahem: o Lunkttsmn_aal.se lugemisoskuse
Liitmine_ ja Iahutrflmine 20 piires. Liitmise ja ° If)_eb ja kirjutab jf’il_rgarve; . k?)g:tgcrj?;lgiénded
lahutamise vaheline seos. e liidab peast 20 piires; (suhtlemisoskus):
Taiskiimnete liitmine ja lahutamine saja piires. | @ lahutab peast Gleminekuta kiimnest 20 piires; e tookorralduste kuulamine ja
Lihtsaimad t&hte sisaldavad vordused. e omandab esialgsed oskused lahutamiseks mdistmine.

LoodusOpetus —
e MOo6tmisilesanded;




Mda6tihikud: meeter, sentimeeter, gramm,
kilogramm, liiter, minut, tund, 60péev, néadal,
kuu, aasta; kella tundmine tais-, veerand-, pool-
ja kolmveerand tundides, kaibivad rahatihikud.
Uhetehtelised tekstiilesanded 20 piires
liitmisele ja lahutamisele.

Geomeetrilised kujundid

Punkt, sirgldik ja sirge.

Ruut, ristkulik ja kolmnurk; nende elemendid
tipp, kulg ja nurk. Ring.

Kuup, risttahukas ja pramiid; nende tipud,
servad ja tahud. Kera.

Esemete ja kujundite rihmitamine, asukoha
ja suuruse kirjeldamine ning vordlemine.
Geomeetrilised kujundid meie umber.

nimetab Uheliste ja kimneliste asukohta
kahekohalises arvus;

liidab ja lahutab peast tdiskiimneid 100 piires;
asendab proovimise teel vordustesse seal
puuduvat arvu oma arvutusoskuste piires;
Kirjeldab pikkuslhikuid meeter ja sentimeeter
tuttavate suuruste kaudu, kasutab nende téhiseid
m ja cm;

mdddab joonlaua voi mdddulindiga
vahemaad/eseme mdodtmeid meetrites voi
sentimeetrites;

teab seost 1 m =100 cm;

kirjeldab massitihikuid gramm ja kilogramm
tuttavate suuruste kaudu;

kasutab nende téhiseid kg ja g;

kujutab ette mahuuhikut liiter, kasutab selle
tahist I;

nimetab ajatihikuid minut, tund 66péev, nadal,
Kuu ja aasta;

leiab tegevuse kestust tundides;

iitleb kellaaegu (ilma sonu “veerand” ja
“kolmveerand” kasutamata, néit. 18.15);

teab seoseid 1 tund = 60 minutit ja 1 60péev =
24 tundi;

nimetab Eestis kdibivaid rahaihikuid, kasutab
neid lihtsamates tehingutes;

teab seost 1 euro = 100 senti;

¢ erinvate kujundite valmistamine
looduslikest materjalidest.

Kunsti- ja to60petus —

e erinevate dppeotstarbeliste
abivahendite meisterdamine.

Liikumine —

e erinevate lilkkumisméngude
méangimine.

Labivad teemad
e Elukestev dpe ja
karjaariplaneerimine.
Tervis ja ohutus.
Kultuuriline identiteet.
Véartused ja kdlblus.
Teabekeskkond.
KT:
Opilased dpivad kasutama
digitaalseid vahendeid — loevad
graafikuid ja diagramme;
¢ mangulised ja mangustatud
tegevused — matemaatilised
Oppemangud arvutis.




koostab matemaatilisi jutukesi hulki Ghendades,
hulgast osa eraldades ja hulki vorreldes;
lahendab Uhetehtelisi tekstiilesandeid liitmisele
ja lahutamisele 20 piires;

pustitab ise kiisimusi osalise tekstiga
ulesannetes;

hindab dpetaja abiga tlesande lahendamisel
saadud tulemuse reaalsust;

eristab sirget kdverjoonest;

teab moisteid ,,punkt* ja ,,sirgloik™;

joonestab ja mdddab joonlaua abil sirgldiku;
eristab ruutu, ristkulikut ja kolmnurka teistest
kujunditest;

néitab nende tippe, kilgi ja nurki;

eristab ringe teistest kujunditest;

eristab kuupi, risttahukat ja plramiidi teistest
ruumilistest kujunditest;

néitab maketil nende tippe, servi ja tahke;
eristab kera teistest ruumilistest kujunditest;
rihmitab esemeid ja kujundeid Ghiste tunnuste
alusel,

vOrdleb esemeid ja kujundeid asendi- ja
suurustunnustel;

leiab Umbritsevast dpitud tasandilisi ja ruumilisi
kujundeid




